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• Con Tarjeta Crédito (VISA o MASTEH CHARGE), 
haciendo constar su número y fecha de caducidad 
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TRIVIAL PURSUIT 



UN JUEGO NADA TRIVIAL 



A los pocos días de su aparición en 
el mercado, MICROHOBBY ha tenido 
acceso a una copia del programa de Do- 
marle, Trivial Pursuit, basado en el jue- 
go de tablero más vendido en el mundo, 
y los resultados obtenidos han sido ex- 
celentes. 

Domar k no sólo ha conseguido cap- 
tar toda la esencia del juego y llevar a 
cabo una impecable realización del mis- 
mo, sino que aprovechándose de las 
ventajas que un micro ordenador pue- 




de ofrecer, ha llegado incluso a mejo- 
rarlo. 

Esto ha sido posible gracias a que se 
ha sacado un gran rendimiento a las po- 
sibilidades audio visuales dei micro, de 
tal manera que en lugar de limitarse a 
realizar preguntas y esperar la respues- 




ta, se han añadido en buena parte de las 
cuestiones algunas melodías o imágenes 
que las acompañan, por lo que ct rebul- 
tado es un juego más variado y diverti- 
do que el original de tablero. 

Trivial Pursuit, excelente prueba pa- 
ra conocer el nivel cultural y facilidad 
de memoria de los jugadores, posee 
otros pequeños detalles que aunque no 
influyen di rectamente en el desarrollo 
del juego > dejan ver que éste posee una 
gran calidad y que su confección ha si- 
do estudiada hasta el mínimo detalle, 
como lo demuestran un reloj para indi- 
car el liempo de juego, una vela para se- 
ñalar el tiempo que nos queda para con- 
testar o los porcentajes de acierto en ca- 
da uno de los lemas, que están repre- 
sentados por unas barras a las que po- 
demos acceder en cualquier momento. 

Pero, como siempre, lodo tiene un 
pero, y us que, como es lógico, está es- 



crito en inglés. Pero éste no es el único 
inconveniente* ya que también como ca- 
bría de esperar, una gran parte de las 
preguntas está relacionada directamen- 
te con temas > cosí umb res, canciones o 
personajes populares británicos, por lo 
que el poder encontrar una respuesta co- 
rrecta se hace en muchos casos poco me* 
nos que imposible. 

Sin embargo» a pesar de estos incon- 
venientes y de si podemos superar Ja ba- 
rrera del idioma, Trivial Pursuit resul- 
ta un juego verdaderamente divertido 
para todos e indudablemente es uno de 
los grandes priora huís apareados Iras 
el verano. 



I Ocian ha lanzado dos nue- 
vos juegos; «Tenis» que es 
una conversión de un juego re- 
creativo de las máquinas de los 
bares adaptado al Spectrurn 48 y 
128K h de Konami. en el que pue- 
den participar 1 ó 2 personas en- 
tre sí, o ambas contra Ja máquina. 
«Nlghtmare Rally», el otro lanza- 
miento, es un simulador de co- 
ches. La pantalla está dividida en 
dos, en los 2/3 de la parte supe- 
rior de ésta se puede observar la 
carretera situada enfrente da I ju- 
gador y en e¡ V3 interior, los man- 
dos. 

I Bubble Bus ha lanzado el 
juego «Moonlight Mad- 

ne$s» para el Spectrurn, con ob- 



jeto de coleccionar unas pildoras 
salva vidas de la caja fuerte de un 
científico. La combinación de di- 
cha caja se puede encontrar pul- 
sando las teclas apropiadas que 
están esparcidas por la casa. 

I «BazooM Bill» será el pri- 
mer juego de una serie que 
va a lanzar Melboume House, des- 
pués de haber firmado un acuer- 
do con Arcado Machine Company, 
nueva compañía dedicada a pro- 
ducir juegos de tipo arcade de al- 
ta calidad. Meibourne House tie- 
ne sus esperanzas puestas en el 
proyecto y están seguros de Que 
será un número uno. El segundo 
lanzamiento es una aventura que 
presente ai héroe de tetws Aste- 



ria Él título de este programa es 
« Aster ix the magíc cauldron», 

I Mind Games acaba de lan- 
zar ííMí&sían Omega» Sti 

trata de un juego estratégico, don- 
de las reacciones y el cerebro se 
verán esforzados al máximo. Es- 
te programa tiene todos los ele- 
mentos para ser un gran éxito. 




4 MICROHOBBY 



ECUAUZADOR PARA 

ANULAR LA ELECTRICIDAD 
ESTATICA DEL ORDENADOR 



Todos estamos fami- 
liarizados de una mane- 
ra u otra con la electrici- 
dad estática. Es el pe* 
queño cosquilleo que 
sentimos al pulsar el bo- 
tón de un ascensor o el 
crujido que oímos sobre 
nuestra cabeza cuando 
nos ponemos un jersey. 




Hasta estos niveles, las 
experiencias resultan 
hasta interesantes. Este 
fenómeno natural es, sin 
embargo, uno de los ma- 
yores enemigos de los 
ordenadores. 

La corriente estática 
se genera por el movi- 
miento de la gente o de 
los objetos a través de 
su entorno (tan sólo por 
caminar sobre una mo- 
queta generamos 35,000 
voltios y por estar senta- 
dos sobre una silla relle- 
na de políuretano 
18.000), Sin embargo, 
pocos ordenadores per- 
sonales resisten más de 
250 voltios. 

El resultado es la co- 
rrupción de datos, pérdi- 
da de eficacia y t a ía lar- 
ga, fallos en el propio 
funcionamiento del or- 
denador. Esto sin contar 



con los daños físicos 
que puede causar en el 
usuario, los cuales, si 
bien no son de suma im» 
portancia, si suelen ser 
bastante molestos y 
suelen ser del tipo erup- 
ciones en la piel. 

Por estas razones, el 
uso de productos que re- 
duzcan o drsipen 
estos efectos se 
hace, cuanto me 
nos, aconsejable» 
sobre todo para 
personas que utili- 
cen durante mu- 
chas horas diarias 
un ordenador. 

Integriti Solu- 
tions ha creado, 
con ei fin de hacer 
desaparecer por 
completo la electri- 
cidad estática, un 
sistema de control 
llamado Static Bus- 
ter. 

Este consiste en 
un lote que incluye 
un líquido limpiador, una 
esponja y un pequeño 
ecualizador El diseño 
de Static Busíer está ba- 
sado en una tecnología 
patentada llamada «Sta- 
tic Poteníiat Equalh 
sing», la cual consiste 
en dos cabezas que se 
adhieren af teclado y a la 
pantalla y que están co- 
nectadas directamente 
al ecualizador a través 
de sendos cables. De es- 
ta forma se consigue di- 
sipar hasta 20.000 vol- 
tios en menos de dos se- 
gundos. 

Este ecualizador es la 
pieza más importante, 
pero viene mejorado con 
un liquido antiestético, 
el cual aplicado directa- 
mente a la pantalla hace 
desaparecer la energía 
estática con la misma 
facilidad que ei polvo. 
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Esto información ha sido elabo- fcfcfcfcu^ 
rada con lo colaboración de las 
centros de Microinformática de 
El Corte Inglés. 
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LA INFORMATICA 
LLEGA A LA JUNGLA 

Los microordenadores pueden ser yo utilizados en 
lugares tan precario* como Nuevo Guineo Papua. 
Los paneles de energía solar fotovoltoica asi fo per 
mifen. 

Codo año, los torrenciales lluvias tropicales des- 
truyen enormes óreos de terreno y la necesidad de 
encontrar un método racional de cullivo es urgente. 
Algunos técnicas indígenos son utifi lodos, pero el ar 
coico sislema de comunicación oral no es todo ta efec- 
tivo que serio de desear, por lo que muchos de es- 
tos conocimientos se acaban perdiendo. 

La fundación Eorfhlife he obtenido ayudo de lo 
Operation Roleígh, quienes han demostrado que per- 
sonal no especializado puede hacer usa de mrcroof 
denodores paro conservar y analizar dalos, incluso, 
bajo unas condiciones realmente odversos. Este ori- 
ginal proyecto también ha confirmado la ideo de que 
es posible transmitir información a larga distancio ho- 
ciendo uso de las líneas telefónicos ordinarias con un 
mínimo de deterioro de los orig i notes, tanto lextos 
como gráficos- 

El proyecta ha sido llevado o cabo por el Doctor 
Conrod Gorinslcy ¡unto o un equipo de Operaron Re- 
laigh y la colaboración y asistencia de los nativos de 
la región selvática de Doru. 

La base de datos utilizada ha sido el formato DBA- 
SE II en un microordenador Osborne 3 Encoré, uno 
máquina que emplea el sistemo MS-DOS con un mi- 
croprocesador de 16 bits. Un pqnel solar Chronor 
de dimensiones 90-30 pies y un voltaje de 9 watios 
es el que permite que el microordenador diariamen 
te y sin pausa puedo ser recargado, incluso aun- 
que esté conectada la unidad de disco. 

Con este proyecto se demuestra una vez más el 
enorme beneficio que se puede obtener de una utili- 
zación racional de b informática combinada adecua- 
damente can otras tecnologías y ha confirmado su 
versatilidad y facilidad de adaptación incluso o las 
circunstancias más hostiles. 




RAM TURBO: Doble ¡nterface 
de ¡oystick 



RAM, una de las compañías bri- 
tánicas más importantes dedica 
das al diseño de periféricos para 
Spectrum, acaba de lanzar un 
nuevo modelo de i nterface. Se tra- 
ta del i nterface de joystick Ram 
Turbo. 

Las aplicaciones de este apara- 
to son muy variadas. En primer lu- 
gar, y quizá como cualidad más 
importante, cabe destacar que 
permite conectar simultáneamen 
te dos joyslick por su parte supe- 
rior v que es compatible con cual- 




quier modelo, incluso con el últi- 
mo Quickshot II de fuego rápido, 

Este Ram Turbo también permi- 
te la carga instántanea del nuevo 
soporte de software a través de la 
ROM (softeard), sistema éste que 
reduce infinitamente el tiempo de 
grabación de un programa. 

Oirás características destaca* 
bles son que posee un botón de 
RESET inclusión automática de 
protocolo de software (Interface II» 
Kempston, Protek,,,}, y bus de ex- 
pansión que permiten el uso si- 
muttáneo de otros periféricos co 
mo interface de impresoras o sm 
letizadores. 

Ram Turbo aún no está dsspo 
níble en España al carecer dicha 
compañía de distribución en 
nuestro país, pero puede ser pe 
dido a; Ram Electronics Ltd., 105 
Fie el Road. Reet. Hampsire, 
GU13 8FA. 



NUEVAS CREACIONES DE ELECTRIC DREAMS 



Elec^ic Orearos, compañía de softwa- 
re que se dio o conocer hace menos de 
un o ño con un programa llamado «I, of 
the maslí», continúo con su mefeórica 
ascensión y ya Nene prácticamente a 
punto el lanzamiento de cuatro nuevos 
programos; Alien, Bíg Irouble y little 
China H Star riderc II y Thecircusof fear. 

De entre estos titulas, el más desto^ 
cada es, sin duda, el correspondiente 
a la verción del film Aliens. Este arcade 
esto protagonizado por varios persono- 
jes y necesitaremos uno buena dosis de 
inteligencia pora conseguir vencer a le 
Reina Alien y a toda su progenie. En 
Áliens asumimos ka fundón de un oficial 
de vuelo, el solitaria Burle y Bishop, el 
hombre artificial Uno interesante mez- 
cla de acción y estrategia 



Otro programe con titulo de pelícu- 
la: Bkj trouble in liltle Chino (Grondes 
problemas en la pequeño Chino}. Un 
nuevo orcade con varios protagonistas, 
pero esta vez ambientado en lugares 
exóticos y con mucho más acción de por 
medio: espadas, cuchillos y magia pa- 
ra salvar o Miao Yin del barrio de Chi- 
ne Town, Las Angeles, 

Los dos títulos res Jantes corresponden 
o lo segundo parle de uno aventuro de 
carácter galáctica y The circuí of the 
fear (El Circo del terror), programa so- 
bre asesinatos de ambiente macabro, 
pero embos están aún sin realizar por 
completo, por lo que es probable Q u e 
tarden olgún tiempo en hocer aparición 
en el mercado, y suponemos que, más 
oún en el español. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



OLIMPIO 

Gabriel y David CHOVA 



Spectrum 48 K 



Si fu fuerte es el deporte, con este 
programa podrás disfrutar de lo lindo 
practicando todos los juegos que participan 
en cualquier olimpiada que se precie. 



9) 800 m vallas 

10) IJOOm valias 

11) Lanz. peso 

12) Tiro al pato 

13) Lanz- martillo 

14) Lanz. jabalina 

15) Tiro con arco 

16) íiuif 



Para ello cuernas con tres opciones 
bien definidas: 

OPCION 1 

Entrenamiento: Se puede elegir entre 
las 16 pruebas y jugar una partida de en* 
tren a míenlo, 

OPCION 2 

Competición: Con esta opción se ten- 
drá que seguir un orden en la participa- 
ción de las pruebas, 

1) 100 m lisos 

2) 200 m lisos 

3) 400 m lisos 

4) 800 m lisos 

5) L50Ü m ¡isos 

6) 110 m vallas 

7) 200 m vallas 

8) 400 m vallas 
Tienes 3 atletas para internar hacer el 

mayor número posible de puntos, Ca- 
da vez que te clasifiques el ordenador 
pasará a ki prueba siguiente hasta que 
no te clasifiques en 3 de ellas y, por lan- 
ío, quedas eliminado, 

Cada vez que completes una ronda 
(las 12 pruebas) llegarás al Pódium y el 
ordenador te gratificará con unos Bo- 
nos. 

EXPLICACION DK LAS PRIJKBAS; 

Carreras lisas: Pulsa alternativamente 
las teclas izquierda/derecha a un riimn 
constante, es más importante que la ra- 
pidez. 

Carreras con obstáculos: Haz lo mis- 
mo que antes , pero pulsa el botón de 

SALTO/DISPARO euaudo estés encí- 
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ma de la valla, de lo contrario el muñe- 
co no saltará. 

ÍMñzaifüento de peso: Pulsa al ter na- 
tiva m en le las ícelas izquierda /derecha 
para dar una fuerza suficiente ai muñe- 
co eonio para lanzar el peso (sobre 
70/80). Después, pulsa el botón de 
SALTO/DISPARO e intenta hacer 
(44-45-46 grados). 

Tienes 3 intentos. 

Tiro ai puto: En la pantalla aparece- 
rá un pato volando de izquierda a dere- 
cha. Tú manejas el muñeco de abajo y 
licnes que internar darle. 

Tienes 3 tases de 10 patos cada una. 

Lanzamiento de mar tifio; Haz girar 
el muñeco con las teclas izquierda de- 
recha y después haz con el botón de 
DISPARO/SALTO lo mismo que en 
PESO, Tienes 3 i ni en tos. 

Lanzamiento de jabalina: Corre 100 
metros en el menor tiempo posible y T 
después, pulsa el bolón de DISPA- 
RO/SALTO haciendo lo misino que en 
PESO y MARTILLO. Tienes 3 inten- 
tos. 

Tiro con ano: Pulsa cualquier tecla 
para parar el viento. 
Tienes 8 intentos. 

Golf: Pulsa las ícelas: izquierda, pa* 
ra quitar fuerza y derecha, para dar 
fuerza y el botón de DISPARO/SAL- 
TO para darle a la bola, 
OPCION 3 

Tabla de récords: Con esta opción 
puedes saber los 3 primeros récords y las 
iniciales de quienes los han conseguido 
en cada una de las 16 pruebas. 



19 PRJWT RT 15. P. PftPER O. INh 
a r PAPER 5, ■" í *"0 L I 

H P X C" , " * 
11 GO 3UH M8B 

13 JF 1**5 RWD Z<11> THEN GÜ T 
O 5-000 

1* IF í«3,4 TrtCM GO TO 201081 

15 PGKE 230497,252 PRlKT ffT 10 
r 0, PRPER O. INK Or CM' , RT 19, 0^ 
"IJ" t HT 30,0, "OP" 

17 POKE URL ~ «6*7 " , . UAL "M" 
PRPER URL ■ PRXNT RT URL 10 

,UflL "O . PREPARADO" GO 5UO VR 
L '9*00" PAIMT RT URL " lA".UflL 
"0". ' LISTO . OO SUO VRL "999 

O"' PRIKT AT URL ^16 M .yflL ,J 0-¿ "Y 
fi OEEP VAL '.7", URL 

""O 4- : PRXHT HT URL "l&'jUHL A 0 H : W 

" FLASH URL "I" PRPER URL 

■i 

» LET T »T * . 36 IT XNKEY 1*0* A 
NO ILbO ANO ATTR <2B,X*3M>49» T 
HEH LET L = 1 LET P * P + 1 OO *UO 5 
0 GO TO 1BC 

37 IT INKtY»*Cl RNÜ «TTR i».K 
0> "4 9 THEN PAPER 4: LCT tf*X*l 
LET PvP+1 PQKE 23bO 7,359 PRIW 
AT ITJ.'WiflT 10hX¡ "rtN rt ^ RT 10 



8 MICROHOBBY 



P X;'W POKC 23607.00 PRINT RT 
ifl,*-i P " ~;RT 19,X-ip" '\RT 20, 

x-a,- oo to ie 

29 OO TO 4^ 

30 POKC 23607,202 FOft F«0 TO 
9 NCXT F. LCT X*X*1 PR ÍNT RT 1 

P A POKC 336*7 P 60 PRINT RT 1T,X 



, RT IftpJC- i, 



. at i9,x-j r 



3S PQKC 23607.3153 POR F"B TO 
9 NCXT r LCT H-H+5 LET X-X+3: 
PftIMT HT 1B.X; "OH". RT ifl.X/W 
« HT 2*,X¿ r, UX- r 

34 POKC 23687,66 PRINT RT 16. 
K-2, . " " . HT 17,K-a," ",HT 

a. " poke 33607,353 

4a pqkc 3 3607,352 ir inkev*=p 

t AND i L. = 1 RND HTTfl 4 20 . * + 35 4 >4 9 
> THCN LCT L-* LtT PiPil GO BU 
B 34 GO TO 100 

45 GO TO 120 

5» IT P-6 THCN LCT P»l 

52 POKC 23607,60. PRINT fiT 16, 
■ . C H R i 33. RT 19.>í.CHPt 32, RT JC 
M ñ CHHI 3a 

54 PRPEH O IHK 9 POKE 2360 7. 
232 PRINT RT 16,X*1, "GH- IF P = 
1 TMCN PRINT RT 19 , X 4 1 , IJ'\ RT 2 
0 . * +1 . "KL" RETURN 

56 IF P«2 THEN PRINT HT 19**1 
# "MN* , HT 20,X*1, "OR" RCTURN 

SB ir P*3 TMEH PRINT RT l« r Xtl 
. "Qfl-^RT 20,X*1, "ST L ' RETURiv 

60 IF Pi4 tHÉH PRINT RT 19. K + 
P "UU" ,flT M,X + i,"UX": RETURM 

03 IF Pi5 THCN PRINT HT 1 9 . * 1 
P -y 2" L RT 30 , X * 1 , " t \ " : RCTURN 

64 ír P-0 THEN PRINT RT 19 r X*l 
, "]t",HT 3B,K+lj ÍE " : RCTURN 
100 LCT X-S + l LFT H¡cM*4 
120 POKC 23607,24? PRINT tí, RT 
1.», PRPCR 0, IWK 7 r T. 
1 7 ' H 

£&4'lF DH00 HHO X»30 THCN PRIN 
T W M.3I, " ".HT 16,30, " " ¡ RT 

19,»^ LCT X-l 

^1» IF BfílNT S THCM LCT 0.INT 

13* ÍF H>-0 TMCN LCT SF«* ; PRIN 
r at 0,7* 17-LEN STRf Si; PftPCP a 
a INK 7,0 GO TO 134 

135 GO TO 380 

130 IT LCN 3TB* TíLCM STHt R f E « 
1J THCN LCT T-T***S 
137 IF T > C THCN LET 3p&*IHT ÍHM 

0 * 10001 : CIO TO 141 

1401 LET 5-S-3000f 1G -T f - INT ÍHNÜ 
110001 PRINT RT 0,7+4 7 -LCN STA» 
5l r PHPEB 0. IHK 7; INT 5 
141 IF IT<C HNO T>R(Ej3IJ THCN 
LCT YX-URL "16" OO AUfl URL 39* 
&0 3UB URL MM M GO 3UB URL 
"74 OH" GO TO URL "150" 
14? GO SUB 9970 GO 5UB 9973 
143 GO SUB 9970 

146 IF Tic RNC 1 COHP.l THCN OO 6 
UB 40O BCCP URL -1.0- .URL 0" 
CL4 CO TO 3012 

14 7 IF I S 10 HNO- ThC HMD CGHP-3 
THCN GO 5UB 7465 LCT LU*LU-Í 

140 ir T>c ANO COHP«=a RnD ?ítl 
THCM LCT LüiLU-J G-0 «00 GO 

5U& 7409 

150 JF COMPkPI^PI THCN BEEP 1.0 
tñÑFS RT=PI LCT S=!*1=M LCT 
Xapr-PI: LET HpPI-PJ LCT T»PI-P 

1 BRIGHT PI/PI IHK UHl. 7" CL 
5 GO TO URL "3*ia w 

155 JF LU-PI-P1 TMEN GO TO URL 
"6B0B-" 

166 LCT XbPI-PI- LCT M.PI-PI i 
CT T*PI-PX LCT C»C*UHL p 1 LCT 
Z »fr W F*UflL "4 " THfW LST^ f = & 
100 IF E "URL THCN LET C-UflL 

170 IF E*URL "17" RMO LUí>PI-PT 
THCN GO &UO UAL "210*" LCT C-P 

I 106 LET 2pC: GO 3U0 0300*110*0 
CL» CO TO UfiL ' 3 - 
350 GO TO 20 

3» POKC URL rt a30#7' li UfiL H M^ 
FOR F-UHL TO UflL "7" PRIHT 

RT YX.X. fl .HT ¥X*l,X,"-ft' .RT 

YX+2pX;"yE- BEEP URL '.BS ff P UflL 

"ft* ■ PRINT RT YX.X.-MV" 
3M POKC UAL «rtT '.UrtL "MS * 
PftINT RiT rx + l,X¡ "mc"pHrr YX*2 ,X É 

"91 " BCCP UftL "*«",URL 5" N* 

XT t RCTURN 
403 PRTNT RT Í8.X. " POKC UR 

I a3607- P uRL -asa" F0í» F»0 TO 

II PRINT RT 19 jX, f"iflT 30 . K . " 
9-h " &EtP .09,10 PRINT RT , 1c 

Ij^.RT 20-pXp 11" BEEP .09,10 
NCXT r 

*0* POFE 2 3507,249 RETUHN 
4 IB PRPCR PI-PI INK 7 LCT Ul« 
LCN *TR* RiEplí LCT U2*LCN STHÍ 
RiCiíí LCT U3*LCN 5TR( R1E h 3> 
420 IF PUP.0 THCN OO TO 4 70 
4SB PRINT RT 3 , 26 * f 6-U 1 I . rN P (« 

íc x ii ,a. 

430/ PRINT RT 3 * 26 * f 6 - U2 > . F N P (« 

IC.2).S} 

43S PRINT «T 4 É 26 * I 6 - Ü3 J ■ F H P IR 

4*0 ÍF UH0 THCN PRINT RT 2,35* 

ÍB-U1I , PRPCR 1; " " 

450 ir U2t6 THCN PRINT RT 

<A-Uai 4 PnPCR Í t " " 

46* ÍF V3í6 THCN PRINT RT 3,35+ 

403 Jl* Ul.fr TNÉN PRINT RT fl^Bp 
PRPER 1 r " " 

A6 3 IF U2=6 THCN PPINT RT 3,25. 
PHPFP 1 ' ~ ~ 

4B4 IF U3-6 THCN PRINT RT 4,25. 
PRPCR 1/ " 

404 GO TO 5O0 

47« PRINT RT 2 , 26 * i 6 -U 1 ) o ÍZ > J f 
4 80 PRINT RT 3 . 25* (6-U2) . R (C , 2 1 
" PRINT RT 4,20* TB-U3» r R ÍC, 31 
PRPCR 0 INK ft: LCT PUP-1 
RCTURN 
605 LCT XZ«1 

610 CLS PRINT RT 0 p 7, "TRBLR D 
C RCCORDS"" 
B16 FOft F*4 TO 7: INK F PRINT 

RT 3 1 RCC - , ¿Y|IXI) J M "pRÍXZ r 

H,RT ftpB, r, 2 fiCC "¿UfíXilp"" ",RÉ 

XZpí^RT 7,0,-3 REGfi'M«<XZI ." H 
R i XZ 3 1 

520 PRINT RT 3 . 10, ' 1 REC ^Y*CK 



RCT 



I + D," R(XZ + 1 + 1I pRT 6,16,"2 RE 

lB, 3 RCC ",¿Í<XÍ*1I¿- ".RÍXM, 

620 PRINT HT ia,#p H l RCC ";Y*IX 
Z+2>p" ".RIXZ4S.lp.RT 13,»p f a RC 
C •• r U%i*Z +31 ■ " &ITÍ2+3.3. .RT 14 
^0/ 3 RECE' , íi<XÍ+3J , ' ¿ pR1XZ*Ap 

630 PRINT RT 12.16, 1 H«C ^.Vfl 

¿r.*-¿S l S I,:i ' ll L nT »*H'"i 
RCC Ut i*Z#3i * " R 1X2*3 p 21 .RT 

1* i IB. "3 RCC H ' H Z*(XZ+3í , " "pftíXI 

635 PRINT RT 19.7.-1 RCC ":Y0ÍX 
?*4I, " \R ÍXZ+4 , 1] . RT 20.7. "2 RC 
C • , .U*íX2*4K " ".R<)íZ+4,áí .RT 21 
^7,"3 RCC \ít<XÍ*4íj- + 

»40 IF XZ<0 TMCN PRINT RT 3.0, 
PRPER 2,"100 METROS 1 " j AT 3,10.' h a0 
0 HCTROS' . RT 1B.0, "40O HCTROi" , R 
T 10,16, 600 HET«6S J .RT 17,7,-lS 

00 HETR06"" 

64 3 IF XZ>10 RNO XZ 1 12 THCM PR I 
NT HT 3,0. PRPCR 3, "PC50.RT 3.1 
5 , "TIRO RL PRTO":RT 10,0. " MRRT IL 
LO'.HT 10 . 10 , "%>RBftL IHH , RT 17,7, 
'TIRO CON RRCO" 

044 IF KZ>3 RMO KZ«1« TMCN PRIN 
T RT 3,0, PRPCR URLLRS r . R 

T 1,16. &00 URLLR&" , RT U,I."A»» 

UHLLRS " . RT Í0.15, B00 UftLLRS ,R 
T 17,7." 15O0 URLLHV 

650 PRINT »0,RT 1,0, FLH5H 1," 
PULSP UNR. TCC-LP PORO CONTINUAR " 
IF TNKf V| i j-** - *" THCN GO TO 07 

0 

5&0 BEEP .002.10 NCXT F 
665 IF r-O TMCN CO TO 0 1S 
B70 LCT XZ-XZ4B IF Xl-16 then 
GO TO 3000 
B7B CLS GO TO URL "010* 
04* RRNDOMIZE BRIGHT PI^Pl P 
RPCR URL 7V BORDCR UftL IN 
K UAL "9" CL» : OO BU0 UAL 9*3 
B" GO 5UO URL 9200" LCT TH"PI 
-PI LET RCR-PI-PI ^OR F*7 TO 1 
9 PRÍNT RT F.PIPT. INK 5, PAPE 
R BpRl NCXT F FOR F-10 TO 20 
PRINT HT F.PI-PIp IHK 4 r PRPER 4 
r R* NCXT r 
fi ÍO PRINT HT 1?.2B, RNG*"ji«T 10 
, PI - PI LCT RQ>*PI»PI PLOT 34 
5,13B ORRU PI-PI.-B0 PRINT RT 
9.3 1.2.RT 7,31. 1 , RT B^l* l t RT lf 
p31,3*RT 11 * 31 i 3* HT lftjSi.S.RT I 
3 4 31p4,HT 14.51, 4,RT lS,3i;B 
5a« LCT FS.RtyPI Olh UtUHL "3" 

1 LCT Z9*PI'PI: PRINT RT URL "* 
".PI-PI, PRPCR PI-PI; "1HTCNTOB # 

FR5C \ PUNTOS 0 
0 3B LCT KC-URL H IB" PRPCR URL 

040 LET X-PI-PI LCT RK-IHT CRN 
D#9J +7 

849 PRINT RT PI-PI r 7t 17-LEN 5TR 
| Bí.BpRT B # 0;TR,- ; RT i+FB # 7,Z 

04B IF FS*3 RND TR-URL "10" THE 
N LCT F5-URL "4- PRINT RT URL 
10",PI-PI; FLABH PI/PI, CONSEGUI 
5TC , u iP I/Pp tLMUfit -a M i*za,.' P 

UNT05" LCT MnUÍPI^RIl *U>ÍURL 
* #Í5 GO 5UB URL 1 997S 

64* IF F$4UAl "4r" SNO COHPsPI^P 
I THCN FUA F*PI-RI TO URL ™B0" ' 
NCSfT F LCT 5-P1-PI LCT G-tUflL _ 
*0" LCT X-PI-PI LET TR«PI-PJ 
LCT RK*RI-PI: LCT RCC-PI-PI LET 
XC -PI-PI DO TO URL -3*13" 
047 IF F 0 ■ URL -4" RNO COHP-URL 
"2" THEN GO SUB URL u 7490" FOR 
F-PI-PI TO URL "00" NEXT F LET 
GbURL "20" LET T-M LET TíliPI- 
P-I LCT RCC*PI-RI LET RK «PI-PI 
LET kC «PI-PI: GO TD URL "140" 
646 IF rRj9 THCN FOR F-7 TO PI- 
PI STEP -1 BCCP .05.20 PRINT R 



T 10.5, INK F.' FRtE *' .FStPI/PI 
NCXT r LCT TR#PI-PI PRINT RT 1 
0*Bj* LET UcFSpbZS- LE 

T F5*F5+PI^PI PRINT HT 0,17,F3 
LET Z3«PI-PI 

050 PRJTNT RT RK.X + l, INK PI-PJ, 
;;X|l"iBT HK , Xi PRPCR 9« INK B; " 

600 LCT RG-0 BCCP .003,10 LCT 

X*X*1 IF X j 30 THCN PRINT RT ok 
p37 p m a t LET X*0 LCT T R i T R * 1 
GO TO B40 

690 IF [HKCVl-Cf THEN LET TR^TR 
*1 GO SUB 900 
000 JF INKEYiftOf RNO XCf>0 THEN 
LET XC'XC-1 

905 BCCP -002.10 PRINT RT RK , X 
tl P IHK 0 r 40" , RT RK,X, PRPEH 5 
* IHK « . " " 

91B IF INXCtíbPí RNO XC * >33 THE 
N LCT XCbXC*! 

930 PRINT HT I9,XC; " I " i RT ». 
XCJ " 1 " , RT 21 P XC;" * *' 

950 GO TO 650 

960 PRINT RT 19 , XC ♦ 1 . "v ' - PT 30, 
9BS IF RK*7 OR RK»é T«CN LET G- 

1 

970 IF RK*9 OR RK ■ 10 THEN LET G 
■§ 

900 IF HK.ll OR RK<12 THEN LCT 
G-3 

990 IF RK-13 OR RK ■ 14 THEN LET 
D*4 

1000 IF ñKiU THEN LCT G-5 

1001 IF IHKCY4 í s " " TMCM LtT R&hR 
G*l BEEP .003,0 

1005 PRINT HT 16,39. RG 

10 Ifi IF HG>5 THEH LET RG*0 PftlM 

T HT 16,39. RG GO TO 1*4* 

1020 IF IHKCY0""" THCN GO TO 104 

0 

1030 GO TO 99» 

1040 IF RG a p G TMCN GO TO 1140 
104S IF RTTR f RK . XC + 1 ■ ■ 1*9 THCN 
PRINT RT flK,JC r INK 5. PRPE& URL 

< J B~¿" i írr rk.xCp" ** GO T 

O URL B40 

1050 POKC 33507,349 PRINT RT RK 

KC+1 ' INK 2 "u" 
Í07O ír HTTr' f RK , XC - 2 1 ■ 1*9 RNp R 
TTR IHK pKC-ll -1*4 RND RTTR <RK.X 
Ci =104 THCN rOR r*Pl-PI TO 7 EVO 
ROER F BCFP URL ' .006 " . U&L - IB 

NCXT F PRINT HT URL . WRL 

"37-, FLH5H URL " 1 " , 1*** M ; LÉÍT 
a«3*URL ■ 1»BÉV LCT ZSbZ&*VRL 1 
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PROGRAMAS MiCROHOBBY 



CD TD 118* 

íeee if attr irk ,xc+2, =*ie+ and A 

TTH lflK.KC}*l*4 THCN FOR F-PI-PI 

Tfl 7 BORDE R P. BCEP URL .885 
>UAL "15" WKT F PfllNT AT URL 

T<WL "17"- FLASH URL " JL" i "fl«l 
V5*y?L_"S*8" LET 

n 

BORDEA F DEEP VAL ".W'^t ■* 
B~: NCXT F PR1NT RT UflL "O" ,URL 



«URL, " W 90 TO URL 

lMf IF RTTR (RK< XC+4I * 1*9 AND 

TTA íAK.Xttíí »1«4 RND RTTR rflK . 



"37", FLASH VAL "I"/'»? " LET 
S-StURL 4> aS0" LCT ¿5»? 3 «URL a 

so" oo to no* 

1093 IF RTTR CRK r XC-3 > = 184 THEN 
PRINT RT RK.XC," GO TO 1148 

1099 IF SCRCCN* tflK.XCl-" " THEN 
PRINT RT RK É KC*li" " (70 TO 114 

O 

11 ** PRIMT RT HKjXC-1.'" 
111* FOR F»RK*1 TO 10 bcCp -OI. 
2* PRIMT RT F,XC, 'I--RT F4l,XC> 
~ » " , RT F*2 P XC r " .AT F-1,XC* s ¡ 
NEXT F 

1130 OCCP .01. lO PRIMT AT F,XC. 
" " . RT F 1,XC; " " L RT r + 1 , XC, "Xtl 
BEEP .35,5 PRINT RT Nl^C/ 1 



LCT O-* PfllNT flT 
PRIMT RT flfc.X. PR 
GO TO 040 



114* LET AO-* 
1 150 

1150 CLS PRINT RT URL 'I*'. URL 
"12", PRPER URL "3" ¿"HONOR %R« 

0 LET C íPl/PIí *CIPI/P I i vhl fl .O 
**• LET CCURL "2" I -ClURL "3"1-VAL 

"l*!" LET ClURL ■ , 3"l*CtUAL '3" 
I -UAL "1.3- LET ClURL "0"I"CIUA 
L "6" J -UflL -O" LCT CtMRL "r)i 
ClUAL "7 "I -UflL H l.l- LCT C(UflL 
-O-I-CÍURL "«"I -UAL -1.3- 
1170 LET ClURL H 11*1 hC f UAL "11") 
+URL H 1 H LCT CCUflL "13"! «ClURL 
11 12"i*UflL 1880" LCT C ÍURL "13" 
t -ClURL "«"I* URL "3" LCT CCURL 

"14"I«C(URL "14"i+VAL "O" LET 
C IURL " 13" J -C IURL "5"I*UHL "5D8" 
. LCT ClURL "16- } «C IURL "1B-)»UR 
L "1" 

11M PRINT RT 15>* A "DONUS" 

F** TO 5+ 18*8** (RNOt2p STCP 375 

BEEP .883,4* PRIMT RT 15 , 7.F 
NCXT P LCT S»F PAUSE 35 RETUfl 

Ja 03 PRPCR URL " O " LET TiPI^PJ 
L€T H«PI-PI LCT X-Pl-PI: LCT L 

0-PI-P1 LCT ptPI-Pl 

**S0+ POKC URL 236*7 P UAL "3»2" 
PRINT RT URL "2*". UflL ■'•","KL" 
POKC URL "2360?", UflL "340" PRI 

NT RT URL "lU' 1 ,X, " ,rT l'\ RT URL "17 
. XrUflL "3 " ■ "3 , HT URL "19' , X , " [ 

1 *■ 

30*5 IP ÍNKEY»-" TKEH OO TO UAL 

S007 IP P*5 THEN LCT P-O 
P«Bfl IP H»h1M TNtN POKC 
*§ fiO TO &&10 

54S12 LCT T»T+.5+ IF lNKCY**Ot A 
NO LOaO TkCn LET LCT PiPt 

1 LCT LO-l GO SLMI 2040 
»14 POfCC 23687,249 PR IWT fJO r RT 

| i 7, 1 H J .RT l.a>0;T 
292* IW TNKÉYtdPt RND 1.8 = 1 THCH 
LCT XflX*l LET P-P4 1 LCT L0*0 
GO ^UO 3040 
2835 00 TO 2007 

BH1 LCT Mafl+4 P*WE 23&O7.00 P 
RIWT HT 17 J ,X*i, r ' " , RT 1« P H - 1 ¿ " " 

.RT ¡JO-X-l, 1 rt 'RT 16.X-1. - ■ 
¿842 POKC 33607.244 PRINT RT lO 

,SC¿^» H .RT 17 , X+a P "I " t RT 10,)Í¿-I 

Í855 POKC 33U? £ a^ 
Í857 PRJ ~ 

> + rw 

rUJt" 4\HO P»4J*f H l\" RND P-51+r 
_C RND P»Oi RETURN 
31» LET RNO eRND + URL "l". POKE U 
RL "23607". URL "349" PRPCR URL 
"O" OORDCR URL "O" INK U«L HH 9" 
CL3. LCT R§« i" n : PRINT fl 

T URL "O" /URL " 10" . PRPCR 2 t "Ú L 

I N P I t" 
¿119 PRINT RT URL "14" t URL "7", 
PRPCR UAL U ? U >R1.AT URL '15" .URL 

^7 H >R*.AT URL "Ift-.URL 'T'.fltfl 
T URL ,URL "13"* Pft^CR URL ' 

1".H»,RT URL "13", URL "13" t ft* P PT 

URL *' 14", URL 
".URL "IS'.HI 
3148 PRINT flT 

PflPCR URL 

k 'lil-jRi 
15» LET fl»-"2" 
LCT X-URL '!« 
O" LCT X«PI-PI 
".URL H a49'^ 
3 leo 6EEP .V'í OCCP .9,3 DCCP 
.3.3 BCCP -B r 2 OEEP ,*.-2 BE 
CP 1.2.0 «CP .3.* DCCP r3*S¡. 
OCEP -3,3 ^OCCP B SSE»^'2 
DEEP .3 3 BCCP r 3.8 BEÉP 1,2 

.S 

aifttt MCP .3.7 BEEP .3.7 OCGP 
.3.6 BEEP 1.2.10 

2165 DEEP .3.12 BCCP .3,0 «CP 

.3.5 DCCP 1.C.3 
217* DO SUD 1160 RCTURH 
3830 DCCP VAL .15 " P URL '2* DEC 
P URL .15° URL 7" BEEP URL 
15", URL "7" BEEP URL .15 .URL 
"2'" 

£0 3 1 BCCP URL " . l£" . URL "7" BC C 
P URL " - IB" , URL " 7" BCCP URL " + 
1S",UHL "2" BCCP UflL r ' >1S".UAL 
" r 7": DCCP URL ".IB", URL "O" OCC 
P URL " . 15™ .UflL "11" . DCCP UflL " 
, IB", UflL "1¿": BCCP UflL -<1S'.UA 
L "9" BEEP UflL ".15", VAL ^O fc D 
ECP VRL ■ . 15" .VAL 7" 
2S32 PETURH 

388* PRPCR PI-PI DOR 0ER PI-PI 

Í3687" ,UflL ,_ 249" PAPER PI-PI 

PRINT RT PI-PI-URL "13", FLR5h 

PI/P1, ' MCMV PRIMT RT 3,8; INK 
6, "O L I K p T C" 

3002 PRINT i CNTRENfltlI 

CNTO « COMPETICION" 

" ■ " 3 TRBLfl DE RECORD'* 



I NT RT 20, X. i " KL ANO P-l 
RND P«2] + t' ST ' RNO P*3> + 



' 1 3 ■ Rt . AT UflL "13 

URL "lé'.VflL "10", 
pRi,RT UAL IB-pUA 

LCT YX»UAL " 10" 
OO 6U0 UAL "39 
POKC URL "23007 



3883 POR 0=PI/PI TO UAL "7" 5TEP 
VRL ,, .5" PPINT RT VRL 2 1 , UflL. 
" 1* - j PRPCR PI-PI, Om&HT PJ/PI 
INK O r 'POR GABRIEL CHOUR 
30B4 IF Pj5 THFN l FT P»0 
3085 LCT X*ll LET P-P+l POKE 2 
3687.252 GO 5UB 52*2tP POKE 23 
B-B7 , 349 

1086 LCT fl* k INKEY f IP P-VflL "7" 

THEN LET G«=PI^Pl 
3087 IF R*p I' TNCN LET X-PJ-PI: 

LET P-PI-PI LET C-PIVPI LET C 
OMPtPI/PI GO 5UB URL "488»" GO 

TO VRL "381»" 
388B IP Rf"2 ,E THCN LET X^PI-PI 

LCT P*PI-PI GO 5UB UflL '4888" 

LCT CiPI/PI LCT COTfP-URL "S" 
OO SUD URL 0310- GO TO VRL "92 
19" 

3009 IF fl 4 * 3 " THEN LET P «PI-PI 
LCT X.PI-PX OO TC UAL "BOO" 

3811 NEXT 0 

3812 PflPER PI-PI OÜRDER PI-PI 
INK UflL "9" CL5 

3814 PfllNT INK B. HT 2,7. PRPCR a 
."l",flT 4,1, PRPER PI-PI, "1. r 100 
METROS". RT 61p HCTRO&" * 

AT 0,1, "3.. 488 HETR05" ; RT l». 1 ¿ " 
4+ «000 METROS" , RT 13 . 1 , "B . . 1508 
«CTR . . 

3010 PRINT flT 2,23. PRPCR 2; "2"* 
AT +.17, PfiPCH PI -PI, "1 . . 118 URL 
LAS™ „ flT 6,1?, '2.. 288 UHLLR5",RT 
e,l7."3«,488 V«LLfl3"t«T 10 ,17: "4 
+ + 000 VALLAS" .BT 13,17. "B ■ . 1508 

3010' PRINT RT 16. 12, PflPCR 2; "3" 
. PflPCR PI-PI, RT 15 r 1 j 1 1 . . PESO" , 
RT 10 . Íl"2. *TIR0 RL PRT0" r RT 20, 
1J "3 ,,MRRTILL0" , RT 10 £ 17, r "4 . . Jflé 
RLINR'.RT 10, 171 "5, ,TÍR0 ARCO" , R 
T 28 , 17, "6. .GOLF" 

3838 INK 0 PLQT PI-PI ,53 DRRu 
PZ-PI.-B3 DRRM 245, PI-PI DRRU 
PI-PI, 53 DAAU -245, PI-PI: ÜRuu 
S,S FOR F-PI-PI TO 5 PLOT PI-P 
I*P.B3#P DRRU 24 5, PI-PI NEXT F 
POR r-PI-PI TO 5: PLOT ?45+F,ft 
3 *P DRRU PI-PJj-53 NCXT P 
3822 PLOT PI-PI ¿ 163 DRAU PI-PI. 
-95 DRRU 117 PI PI DRRU PI-PI. 
9S DRRU -117pPI-PI ORRU 5,5 F 
OR P «PI-PI TO 5 PLOT PI-PI+F.I6 
3 4P ORAU 117, PI-PI NCXT F POR 

F -PI-PI TO 3 PLOT 117+P , 153+P 

DRRU PI-PIj.-9B NCXT P 
303+ PLOT 130,163 DRRU PI-PI, -9 
5 PRPAJ 11 7, PI-PI DRRU PI-PI, 95 
. DRRU -117, PI-PI DHOU 5,5 FOfl 

F-P1-PI TO 5 PLOT 120*F>163 4P 

DRRU 117. PI-PI NCXT P POR P-P 
I -PI TO 5 PLOT 345+P , 163 #P DRfl 
U PI-PI. -95 NEXT F 
3835 PHÍNT RT PI-PI. 12. 01 ¡MP-Ií 
3827 PRINT 08, flT PI /PI É PI -PI i PR 
PER 2, INK URL "9" . "ESCOtiC DLOOU 
C 1-2-3. . .4 HCNU ía 

3838 LET Bf-lNKCYf IP Ofi' 1" OR 

B|k"4" THEN 00 TO UflL "3030" 
3848 IF B|-"4' THEN GO TO 8 
3043 BCCP UflL "-3" -UflL ^SO" . PRI 
NT te.fiT UflL "1". PI-PI, PflPCft Ufl 
L "3". INK VAL "Ó-i^CLlOC NUMERO 
DE PRUEBA 

3844 LET OJ-INKCYt IP 01 <"1 w OR 

THCN GO TO UflL "3844™ 

3845 BCEP VRL " . 3" , URL "38-" LCT 
Z.UAL O* 

3847 LET Z -Z t Bl ID f ■ "2* » 

J84P LET 2T«Z*10* lOf 3 " » 

38B8 IP Z-14 THCN OO SU9 54 48 L 

ET OZ 00 TO 9314 

3898 OO SUO 03004 i Z «101 LCT C-Z 

GO TO 9210 
4888 LCT XC -PI-PI PRPER PI-PI 
DOROCA PI-PI INK URL "7" CLS 
PRINT RT PI-PI. UflL "O", INK URL 
"fl". "DEFINIR TECLAS" PRINT ÍTT 



UflL *'0",UAL "6 r 



OERECHR 



P AT UflL "ll 1 , URL "0","IZ0UIC 

RDfl " , flT URL "13", URL 

; "DISPARO -5RLTO " 

4188 IP ECO DE INKCY4h4B OR CODC 
INKCV (. 1 5 7 RND COOC IMKEVfiSS» OR 

CODE INKCYt>98 THEN GO TO 406^ 
4 186 GO TO 4138 
4115 GO TO 4890 

A 138 IF XCf3 THCN PRINT AT 9 « l Xt 
ia}j22. FL l.INKCY* DCCP .VB 

^2S LCT XC*XC*1 

414Ü IF XCli THCN PRINT dO flT P I 
-PI, PI-PI, PRPER 7, INK PI -P I r "H 
RV ALOUN ÉRROR S-íi" GO TO 
4488 GO TO 4 070 
448? IF [NKCYJ-"S" THCN FOR 
-PI TO 5 NCXT F: OO TO 48H0 
4 4B6 LCT Oi-SCflEENf 10,221 LET 
Pfl-SCRCCN« til, URL i . LCT C« 

iSCREENf IURL "13", UflL "22" i 
4467 IF IMKCVf N" THEN OO TO 44 
01 

44S8 DO TO 44B5 

4491 IF Of»Pt OR Pt«C» OR C» = 0* 
THEN EjO TO 4 495 

4492 IF INKCVf^' N" RND OtoPf AH 
í> Cl^Of RND C|4JP| THCN ACTUAN 

4493 DO TO 4401 

44 95 PRÍNT A8.HT P I ^P J , P | P I , KO 
PEPITAS LAS TECLAS" : DCCP VRL " 
.95", UflL "28" OO TO UAL H08ft 
4S0D PRPCR PI-PI BORDEA PI-PI 

IHK URL "ip" ■ CL S 

5818 POKC. 2368 7.253 FOR F-6 TO 
2B STCP N PPINT RT lO,F, INK PI 
/PI , PRPCR 6, f ' , flT 2B.P. "d" NE 
XT F. POKC 23607,249 GO TO 14 
ÍÍ125 LET GTlriJflL "1.25"- LET GTS 
■ PIjRI LCT GT 3 * VAL ".58" BRIGM 
T PI/PI PflPER UflL ™7" INK P I -P 
I BORDE P PI-PI CLS 
5158 GO SUS 9948 PRINT RT 5.8. 
PflPCR 2. ÍNW UflL "2", A t GO SUB 
UflL "0280": OO SU» UflL '9378 " 
516* POKE 23687,249 PRINT flT VR 
L 10 ■"■ , P I -P I , ™ q r , RT UflL "19" t t»t 
-PI¿- - t«l¿AT UflL "28 , PI-PI. "wn" 
5175 PLOT 33,7 ORAU 35.35 PLOT 
74,7 DRRU 35,35 PLOT 113.7 D 
RRU^35.25 PLOT 153,7: ORAU 3S¿2 
S : PLOT 195,7 DRRU 35 r 25 PLOT 
236.7 

5309 DRflV 19,14 PRINT RT 17.4, 
PRPCR a. INK 2.R4I6 TO í , RT ¿1,4 
R*<5 T6 J POR F-P1-P1 +0 35 ÍT 



CP 5 PRINT AT 31,F*3, PRPCR 2¡,f 
• NCXT F 

52 ID PR INT RT UflL " lO" -PI-PI, PR 

PCR URL "7", " 

: LCT LA*VAL "1 
LCT PPP-URL "63" PRINT RT URL 
"16" ,AI-P1, "FUERZA " PLOT 65,46 

DflAU 65, PI-PI ORAU PI-PI, -6 
DRflV -65. PI-PI DRRU PI-PI, 6 
5220 POR F*» TO PI-PI STEP -1 
PRINT HT 10,20- C," " 
5335 IF INKCY*»'"" RND P*98 THCN 
GO TO 52» • „ , 

5230 IF INKCVf«0f RND LP«P^/PI_T 



EN LET PPPnPPPtí LET LP* 



■ ■Pt 



348 IP INKEVifcPl AND LP*P1-PI T 
EN LCT PPP-PPP*! 



ORRU PI-PI. -6 
PflPCR 5. 



í prpcr a. 



LCT 



5250 PLOT PPP.46 
5260 NCXT P 

5300 PRINT RT 10 r PI-PI, KHrtw r*. 

INK 5¿»f PRINT AT fl . P I-P 1 , "FUE 
R7R ".PPP-65." KG" GO 5UB 6180 
5318 POKE 33687,249 PRINT AT UR 
L "IB". PI-PI p"^r"¿RT VAL "lO'-.PI 
-PI,"lU",flT VAL "20" .PI-PI , " 
532* BCEP ,15 plO PfllNT flT 15.0. 
"*j",flT 19,8, "l.» M *flT 20,0. "CP" 
5323 BCCP .15.10 PRINT flT 10.8, 

ab'.flT 19,0), "da" , AT 30.8, "vh" 
5327 DCCP -16.10 PO*C 23007,252 
PRINT flT 16.8, GH , RT 19,0^10 
",»T URL "28" t URL . "KL " 

533D IP PPPílÍB THCN LCT PPP-135 
5333 IP PPR i 60 THCN LCT PPP«« 
55*0 LCT NL-PPP^3 GO SuO 9388 
5W1 DOROCR PI-PI PAPER 7 INK 
9 CLS PRINT AT S.RI-Pf x PflPCfl 
UAL "2 M r INK UflL "¿-,Rt LCT G 
00 -PI-PI PRINT AT 21,3, PflPCR 2 
. "8 11 22 33 44 55 66 77" 
5082 PLOT 32.7 OflRU 38,25 PLOT 
64,7 ORAU 30.35 PLOT 93,7 DR 
RU 30. 35 PLOT 123,7 DRRU 38 2 5 
PLOT 152,7 DRflU 38,25 PLOT 1 
05,7 ORAU 30, 8S 

55*4 PLOT 216.7 ORAU 30.25. PLO 
T W7.7 ORAU 7,0 PRINT RT 17,0 
INK 2.RJ17 TO I LCT 
LCT Ofa-UAL "3" LC 
T 0T3-UAL "3*5" . 00 SW »40 0 
0 ^B 6200 OO SUD 92 7# 
5685 PRPER VRL ™D" LCT PPP-1 L 
ET UUE-8 LCT TIP*3fl 
5618 POKC 23687,24 9 PPINT RT ]# 
,8," **" PQK.C 33fl#7,252 PR I NT 

RT 19.8, "-.X*.". flT 2D,0 4 H íl": 
PAUSE 8 

5614 IP INKEVj.Ot AND PPP ■ 1 TMEN 
LCT PPPm^ : LCT UUC-UUC«+5 POKC 
23687,240 PRIMT AT 10-8," mi" 
POKC 23607,392 PRINT flt 19,8. 
*3Í4¡" AT 20 8 i 
S6ÍS PÓ*C 33á87,24B LCT TIP»TIP 
-1 PRINT RT 16j,8,TIP,- UUCLTR - 
,UUC POKE 336*7,253 

SB28 IP INKEV««PÍ AND PPP«a THCN 
LET PPP» 1; LCT UUf»UUC+~B PRIN 
T RT 16.0. "OH ".AT 19 r 8, , " , 
AT 28.*, " ' < 

5625 IF TIP^O THEN CO TO 5635 
56 30 GO TO 5614 

5635 PRINT RT 10,0. "OH " , flT 1*, 

5645 POKE 23687.349 BCCP .3,18 

PRINT flT 16.3,^ 
5058 IP UUCíVAÍ M aa,5" THEN LET 
UUC —UAL ™ 33 ■ 5 

S69« OO SUfl'aiOO PRINT RT 19.2, 
LCT HL'UUCta GO SUB 9388 
6168 GO SUO 9935 00 SUB »7B 
6162 RRHDOHIZC BR I0HT P I /P 1 
LCT PUP*PI-PI LCT HOVO^PI-PI L 
ET RCC "UflL "B" LET CLHüUAL 

6103 OO SUD 9278 FOR fl»l TO 10 

6104 LCT XYZ-rfi4 RND R**- 2 ' l # l« 
RNO AM™1 "i 

6165 LET RCC-ACC41 IF fl-7 OR R« 
UflL "13" THCN LET CLH-CLHtURL "1 
"LET ACC*flCC-UAL "6 M 
6175 PRINT RT 12,*, PflPCR 

O L I H P I C 
PRINT AT 10,8, PRPCR 7, INK 7 . R« 
,AT 19,*,R|,RT 2* r *.R», PAPCR 4; 

INK 4 , RT 21.0,R$ 
O 170 PAPER 7. POKC 23687,352 PR 
INT flT 16,8, "5/", RT 19.8, 81 RT 

28,8. "*ti4" POKC 33007,249 
6198 LCT PRCOrINT í RND i 35 1 +9 
6195 PRINT RT 31 , PACO, PRPCR 7." 

B1W IF S*> INT 5 THCN LCT 5* INT 

6197 POKC 23607,240 PRINT AT *, 
7+(7-LCN STR» 5* , PAPER UflL "*"í 

1HK UAL ^9",S 
02*0 PRINT RT 15,*, "HOVO ",A," fl 
^.INT PAC0f3.25. r ffETROS"; PAPC 
R 5, M 

0218 LCT FJ>18 PRINT 00; AT 1,0, 

FUERZA 18-248 
5212 IF INKCVt-Gf AND FZ > 18 THCN 

BEEP .007.8 LCT FZflPZ-S 
6214 IF IHKCYf*Pf RND FZ-P40 THC 
N BCEP .887,2* LET FZ-FltS 
632* IF INKCVfpC* THCN POKt 2368 
7, UflL "252" PRINT AT 3»,*,"CF 

POKC 23687,349 GO TO 6327 
6232 PRINT AT PZrPI^VflL "2*" i 

*aaÍ üb TO URL '6213 
6337 FOR F*3 TO INT <FZ/0k ! POKE 
23007.249 PRINT RT 30, F, PAPER 
7 * - pOKE 236*7,353 PRINT AT 
20.PO. "4" BECP .81,18 NCXT P 
6230 IF RTTR íS 1 -F P - 128-XVZ THFN 

LET 5*5#3000 LCT HOYO-HOYO fl 
PRINT RT 28 r P. PAPCR 7." " PRIN 
T AT 21 r F, "4" POKf 33607,244 P 
A ¡NT flT CLH,RCC, PAPER 0, INK 7; 
"1 J_ FOR F*UflL r '*" TO URL ^15*" 

OUT UflL 254 ' , P NEXT F NfEXT A 
624 8 POKC 23607,248. IF INT IF?/ 
SI J -PACO THEN LCT StS+tlNT 58 1 i 3 
8- 1 iFZ /OI -PACOl y * PRIMT AT CLH . 
flCC, PRPCR 8. XMK 7. O.flT 17,8. 
"TC PASASTE " BCEP .25.48 PRINT 
AT 17,8, PRPCR VRL 4 

NCXT A OO TO URL "627*" 
625* IF INT iFZva» «PACO THCN LET 
SíStINT íSD* 1 38- 'PACO- iFZ^BÍ i M 
PRINT RT CLH.RCC, PRPER 8, INK 
7: "8" PRINT RT 1 7 ,*. "DEMOS IRDO 
CORTO" BEEP UAL .25", UAL "4*" 
PRINT AT 17.8. PRPER UflL 4 r ." 



10 MICROHOBBY 



- : NC*T A 
6270 1P A>1* THEN PRINT AT 15,», 
" C DN SE CU 1 3T E .HOTO" HOYOS DE 1 
0 TIAOS POR PiPI-PI T0 UAL 4* 

* NCXT P 7 
627* LCT H-MOfO GO 3UB 99 70 
6200 COHPiPI'PI THCN LCJ POCO 
«PI-PI LCT HOYO-PI-PI LET 5-P1 
-PI LET? -PI PI LET M-PI-PL L 
ET A-Pt-Pi LCT CL«"PI'PI LET A 
CC -PI-PI GO TQ m 1 3012 
629* ir COHPiUAL "2" THEH LET PA 
COpPI-PI LET HOVO-PI-PT LET A- 

PI-PI LET CLH*P1~RI LET ftCC-PI 

-PI GO TO UAL " 140" 

661» LET Z-13 GQ SUB 9935 LET 

Z#14 ir T(9 THCN LET T-UAL 9 
MU INK « DRIGKT i FQR F -20 T 
O I* &TEP -1 PAINT AT P.*. PRPE 
R li" 

NCXT F 

6p¿p C £°5 F-6 TO 9 PRINT AT P # *. 



PRINT RT F ,0. 

r " , RT F ifti ™ r A 
r , 1*. » " j AT P ,29, 
% AT ral," NEXT 



2. Al 

ui» por r*6 TO 4 
imk a. prper a 

T f J«, ri h .at r 
at r .as, - r-j-i 

068* PQKE 33607,292. PR IHT RT 2* 
*Í;"& M POKE 236*7, UAL "240" 
662* IF T>2B THCN LCT T-2B 
U3I PAINT PT ai, O- PAPER 6, "O 
14 3* 45 64 75 90 IES 

6631 ir iNToPÍ/Pl THEN FOR H *PI 
/PI TO JNT-1 PRINT RT I4H,7, PR 
PCA PI-PI, INF. 7 f JiHi NEXT M 

6632 00 SU0 9270 GO SUB QIBO 
6635 PRPER 6 IN* 6 LET tí.ijp- 
TJ MI LET AG-G 

664* LCT AAiT2f0O3 tPIlAC'160» 
LET 0B*T2»SIN rPI*AO/160l 
rOR J*0 TO 6*>16 9TER .9 
LET Pi .01 ¡ IB*«U-16tU4Jl 
PLOT .04 IRA 4^.4 10*0 
NEXT d PLOT rLRSH l,l.04tR 
fllJI -5.4 tD*6 
fl^OO FOP I-O TQ 31 

67*5 LET NNi (RNÓtlI DEEP ,01,10 
PRINT RT lfINT.7, INK 7, 1*3.0 

674* NEXT % 

6731 LET J t IHT k « I *3 . 6 *HN 
67*3 LET dlINT>?FN prjr J^Tl 

ir LEN BTRf UllNTl «6 TWCN LET í 

INT P *J4 IHT> i .0* 

6754 PRJNT HT 1*047,7, PRPÉR PI- 
PI, INK 7, JrlMTI LÉT HaJáHTJ 
6?60 ir IHT I I43*6»NNI h *C TMtN L 
ET LO +J i IN? 1 PRINT RT Í+fwT.14. 
INK. 7, - LET S rS*333l I 4Il3.fl 

6761 ir INT Ht3*6*NN» <C THCN PR 
INT RT i 4 INT * 1 3 r IW 7,"X" LET 
S*S#5B4 1*3.0 

6707 00 SUB 9970 LET 5 * IMT 6 
PRINT AT PI-PI, 74 17-LEN STAf 6?. 

6770 ir INT-3 RNO C0NP*1 THEN LC 
T 1KT »P J PI LET GrVRL "20" LET 

TíPI-PI LET XfPl-PI LET LL*PI 
-PI LET SaPI-P] LET NipI-PI Q 
EEP 1,-10 GO TQ VAL 3012" 
6700 tr INT -3 RNO CO«P*2 TNEM LE 
T T*L0 GO SUB 7400 LET G -URL " 
50" LET JüPI-PI LET LL*PI-PI 
LET M-PInPl QO TO URL " 14?" 
USa LET IHT ^INT + i L^T sírfi-^f 

LET OaM LET D*PI-PI LET «-PJ 
-PI LET T-PJ-PI LET LL-PI-PI 
BEEP l.B,PI-« 60 TO URL "4" 
7102 DJN NÍVAL "3"> LET NJC-i 
7105 PAPER 7 HORDrP UAL 7" 6*T 
ICHT PI-PI INK UAL 9" CL 5 

71 10 LET PP «7 PRPER 7 BORDEA 7 
CL| G-O 5 UH 90» GÚ 5UB 92Q0 
LET U*l LET MK«PI-PI LET U »P 

I-PI LET &3-PI-PI LET S9.PI-PI 
_ LET ¡«L «URL LET flIR 3 pi-PI 

7111 PRINT RO.AT PI/Pf 43 t TIROS 
, 0-AT Pl/fk.PI-PI, PUNTO» " 

7 lia BORDE P UAL LET AC -PI- 

PI PRINT AT UAL , UAL '10- P 

APEA PI-PI. IWK UAL '■?", UltJSlTü 

7113 LET R««- 

roA ruó To ai 

PAPCA 7. INK Í.Rf 

Í7.2M PRINT AT UA 
IHK PI-PI LE 
ll 1 " LET KV-UAL 11" 
7130 POKE 23607,249 PRINT AT 10 

7Í4* P#ÍXMT BT 13, 



PRINT AT r,0. 

L i» 
T MX-UAL 



71 POKE B 36 07. 2*2 
¿PI-PI. 



30 : ■'■ 

P#í*^T AT 13 la*. PWB 7. ir 
PAPER 7^ tHK 2, 
PAPER 



I ' AT 17,31, 1 r AT 15,30 r PAPEl 
7, iNtH 3-"l"¿#T I1 P 3B,"1" 

ir I«HEV*l." l ■ TrftN LET AIFU 



7 lio ir 

IR «UAL 1' BEEP .00&.UAL 1 10" 
715* 1P Alfl>9 TNEN LET RIR>fl 
7I60 PRINT RT 6,17, PAPER O . A IR 
7 165 IP INKCYtí?'"' THE» &0 TO UA 
L "7172" 
7170 GO TO 713* 

7 1?a POKE 23647.249 PA INT AT 7 r 
10. INK 7, PAPE» 0. "ANGULO " 
7l>3 BEEP UAL " + 01 L ,UAL "4" IP 
AIÁ-0 THEN LET AIR*1 
7175 LET HM»MM«1 LET IÍY -HY * 1 
"'100 POKE 23607,262 PP IHT AT MX 
-fj INK O."0A V ' POKE 236*7.66 P 
AIWT RT HK-l.Oj." POKE 23607 . 

249 PRINT 00 j. RT 1,31, BA IOHT l, 
U POA 2*0 TO AIA ¿TEP Nt JfT 

716S IP INKEV TMEM GO TO UAL 
" 7210" 

7190 ir ««¿URL "I* - THEN LET MX- 

UAL "7" LET NV-UAL "7"' PAIhTf A 

T 19 LET U *LJ4UAL " 1" 

7193 IF U*UAL "3" AHD U -UAL '" i « H 
THEN L^T_»1-6-N|C GO TO 719* 

'2- THEH LET HX 



-PI-PI LET HV -PI-PI LET f*G-PI- 
PT LET AIA-PI-PI LCT U-PT-PI 
LCT U"PX-t»l: LCT 62-PI-PI LET X 
XjrPi-Pi GO 5UB 9970 GQ TO 14* 
7197 ir COHP-1 THEN QO ÍU0 0070 

LET U.PI-PT LET U «PI-PI LET 5 
S-PI-PI LET S^PJ-PI LET XKsPI- 
Pl LET H-PI-PI LET T -PI-PI LE 
T HX -PI-PI LET HV -PI-PI LET AG 
■PI-PI LET AIR-PI-PI BEEP UAL 
".75" PI-PI TO URL "3^12" 

7aOO tr U-UAL -6" THEN BEEP UAL 
'l"^» LET U.U41 LET N 1UI -63 
LET U-« PRINT RT U r 7, PAPCA 0, 
I-NK ? r HRIGHT I,S3 LET 53-6 

7209 GO TO 7175 

7210 OECP .003. URL r 27" PRINT A 
T 7.17, PAPER 0> INK 7,RG, PAPER 

7. " " NEXT Z LET RG i AG 4 + 3-6 
7215 ir AC>UAL 10" THEN LET AC i 
J 10" GO TO UAL ■■7^40'' 
|P IWHrrt-"" THEN OO TO UAL 
724 0 

F22S GO TO 7ai0 

754 1 LET Cp7310 INK 0 POKE 236 
07 r 60 PR 2 HT AT HV X PL." _t POKE 
23607,2*2 PAINT AT ftY,PL*l. *>' 

P0«E 23607,240 LET PliPL*1 
7544 ir 5CAECN* tHV i PL42l»- a AN 
D rL-5^24 THEN LET ¿2-0 LCT rL» 
a POKE 53607, 549 PRINT AT HV , 3 



TÓ^TÓll 

7246 ir 5CREENI« ÍHV p rLt2h- " TH 



■ 



u 

7^ 

7: 



: ir 

XX*KX-3 



OR i RG > 



EN OO TO 7241 
247 ir RTTR lHV r rL42>-61 THEN L 
T 52-400 LÉT XX»XX4400 POKE 2 
607,252 PRINT RT MV,PL*l y PRPE 

n ?. r«K ai^c^" poke a36»>,a49 

PPÍNT AT HV p rLp" " &EEP 1,10 
GO 5UB 7366 GO TO t 
72*0 IP ATTA 4HV,rL+2í«ll THEN 0 
EEP +1,20 LET S2-320 LET XSí-XX 
•320 GO TO C 

72** IP ATTR iNV /L *ai -59 THEN L 
CT 32-260 LCT XX»XX*a60 POKE 2 
3607 , asa PflINT AT HV , PL 4 1 , PAPE 
P 7, INK a,"C-f"- PO*ÍE 23607.24 i 
PíJlNT AT HV.rL,- ■ BECA , 1 , UAL 
■30" GO 5U0 7367 GO TO C 

?a6« ir atta (Hv.rLtaí-34 then o 

EEP UAL ".1",URL "40" LET ¿2=52 

0 LCT XX-XX*220 OO TO C 

726* ir ATTA <HY.PL42í-S0 THEN L 
ET 32-160 LCT XX-XX4 1O0 POKE 5 
3607,2*2 PAINT AT rtV.PL+i. PAPE 
R 7, INK a^-C^" PWE 23607,249 
PRINT RT HV r rL É ,J "' BEEP DAL M . 

1 *.UAL "SO" 00 6UO 7360 CO TO 

300 OO TO 7240 
310 PRINT AT MY,PL-I 
ACf-1 OR RGjb9 THEN LET 
0 LET 52-52-300 
320 IP CAG>1 ANO AC . =2i 
■6 ANO AOr97 TMEN LET XX-XX-20Ü 

LET 32-52-200 
7330 IP 1AG>2 AND AOc-31 OR IAC > 
w7 RNO AG <B I THEN LET XX -XX-lOO 

LET 52*52 
7340 ir [ACO AND AG<«4. OR <AG> 
«6 ANO AG<7> THEN LCT XX -XX -60 
LET 5a<5a-O0 

73*# ir AG-5.4 THEN LET XX»X**L0 
~\ LCT 52-33 4 100 
39* ir 52*904 THEN PRINT RT 10. 
0. PAPER 5. "CENTRO FOR f TO 
10« OUT a54,F NEXT P PRINT R 

52 i.0 THEH LCT 52-0 
7361 IF XX <m THEN LET XX -B 

73fe trr 64*6-3 PRitrr pt t >tr, 

7; PAPE A 0 P INK 7. 53 

7363 LET 5=5+5a PRINT RT O. 7* 17 
-LCN 5TA» 61, PAPER 0, INK 7 f 3 
LET XX-0 PAINT B«. AT 1.6, PAPER 

7 r " "JO*;** H PRINT RT HV i PL; w 

- \ m SÍ'*JL" " Lírr LET 
PL*3 LET RC-0 

7364 LCT U-Ü4 1 POR r»HV TO ai 
POKE 23607,2*2 PAINT AT P p i, "#R 

POKC 23607 r «0 PRINT AT 
, " POH O-0 TO AIR 9TCP 1 NE 

VTt G NEXT P PRINT AT 21,0." 
LET HY*0 

65 LET HV-0 LET HXa0 GO TO 7 

366 PRINT Af HV ,FL, PAPER 7, 
K 5," PETUPN 
7367 PA NT AT NV.PL, PRPE A 7, 
K Sí M |" RííT URN 
^360 PR: NT AT tTY , PL r PAPER 7, 
m 2r' P ": RETURN 
7410 0 A IOHT P1^PI LÉT C-ClEl: I 
NK UAL "9 H PAPER UAL. "8" OOPDE 
R UAL CL 3 DIN K 4*2, 32? 

7415 LET X|E1P -"t3r3<3 r 3'3-3'3'3 
' 3*3*3i 3*3*3» 3* 3** 

7429 LET X0 1 21 «""nonpncmononoriono 
non o oofi o n o ft&n<o a ú " 

7*25 POKE 23607.29a PRINT AT PI 
-pi,p*-pi. paper í, xíi^i ai i,Pl 

PJ.XtlJI^AT 20,0, XI 13! ,6t 210; 
743B>OR F -2 TO 10 3TEP 3 PRINT 

AT w r £ Pi-Pi, paper 2. -ne-^T r + i 

i*' HCXT^P H "0 M -«T r4l P 30;- 

744 0 POKE UAL "23607", UAL *"249" 
PRINT AT 3,7, OLIHPIC PRE3CNT A" 

7445 IP Af 2 THEN PRINT RT 6.9 
, "COHPETIÍIDH" 

7446 ir Afa' 1" THEH PAINT AT 6.9 
" "ENTRE NAMIEHTO " 

450 PR INT AT O, S. "PRUEBA " > E . AT 
1» ¿5,0», AT 13 é P ''PUNTOS . 3 r AT 
*,S F " ATLETAS fc ,LU 

4«« PRINT AT 10,9, PAPER PI-PI. 
tHK 7 "POR GABRIEL CHOUA" 
7400 0& 5UB 2B30 CL9 ACTUAN . 

BEEP +*,* BEEP ,13.5 *EEP +12 
.5 BEEP .12,9 BEEP .12,5 BEEP 
.3,1?: BEEP +4,9 PAU5E ? BEEP 
,3,12 BEEP +46,14 PAU3C 4. BE 
EP -3,14 BEEP 1,17 CL6 ACTUA 

7406 ir AM"V" OR 1*10 THCN PCTU 

7490 OEEP jA,» BECA .12.5 BEEP 

-12.5 CEEP +12,9 OEEP .12,5 
BEEP + 3 r 12 6CEP .4,9 PAUSE 2 
OEEP .3,12 BEEP .4¿ r 14 PRU5E 4 
OEEP +3.14 OEEP 1.17 CLS A 
ETURN 



IN 
IN 
ZN 



11 . 14. 

t 2l " r 



74 93 RETUAN 

6010 POP A -PI-PI TO 10 POKE 236 
07,2*2 POR P-6 TO 10 5TEP a PR 
INT AT P .PI-PI. Et 131 NEXT P 
0020 -BEEP UAL ".I" .URL "JO" rOR 

r «UAL 6" TO 10 5TEP a PAINT A 
T P x PI-PI;Cf I 1> NEXT P NEXT R 
603é POR PiPI-Pl TO UftL "30-' NE 
XT P POKE 23607,249 RPTUPN 
0165 POKE 23607, UAL "252" PAINT 

AT 16,2,-6- POKE 23607,249 
61J0 tP INKFVlaCt THCN LET G-G4P 
I/PI LET LL-PI/PI OO TO 0140 
0 13O ir IHKEYf* AND LL-P1^PI T 
MEN RETLJRN 

0140 ir C^UAL ' THEN LET C -Ufl 

L "69 RETUAN 

Ol&O PRINT AT VAL "16" .PI-PI, C 
GO TO UAL u, 6110" 

0220 PLOT UAL * 30", URL "* fc D&AU 
URL 30" r 10 DAAU -20, PI-PI 

0245 rOR riUAL "6" TO UAL "15 rt 
PRINT AT r.UAL ""0", PARCA VAL 5 

■ I«n 5, R« NEXT F PRINT AT P. 
3, PAPER 5, INK 5 JL A<C4 TO i 

0246 PAINT PAPER RHDt3.AT 11,5," 
,RT 11,9," \AT 11,13," ".At 

w " + AT 11,30. - j AT 1 1 
, AT l lj.23. fi 
B24 7 PAINT PAPER RHD44, INK 5 , AT 
1 Í4 9 í J *^ flT - ",AT 12,9," 

.Af 13,12. J H , RT ia,Í4, ■ Iat 
12,10¿" i AT 12,21— Ka? 12.2 

--40 PRINT PAPCR RND#4 t AT 13,0¿ w 
2 * AT 13*9," w , AT 13.12," "i A 
T 13,14 ," , AT 13 ,16- " fr , AT 13,1 
>>r i 3 ^1. at 13 ,23, ■■ - 

0296 PAPCA UAL "ñ" R ETURN 
031» LET D -UAL "10*" LET O 4 ' " 1 0 
0 FPCTA05 LISOS" H ETURN 
632* LET Df-aOO METROS LISOS 
LET «>-URL 300" H ETURN 
O330 LET D -UAL ' 4*»" LET Dt^"4* 
0 HE TRO 5 LISOS" RETURN 
034* LET D«- 6O0 METROS LISOS' 
LCT D*VAL '600" RETURN 
639* LET Df- 1900 HETAOO LISOS 

LCT D-UAL ^19**^ RCTURN 
036* LET N-UAL S LET R3-Ri6*3 
lí LCT 01 p 110 HCTROS UALlAS h L 
ET O -UAL "1W" RCTURN 
«370 LCT N-7 LCT 0*«"2*0 MÉTAOS 

UALLBS- LCT D-l» RETuflH 
O3O0 LET N*9 LET O*-"*** METROS 

URULAS^ LET O- 400 RCTuRH 
OJ90 LET N*lí LCT O* -600 METRO 
3 VALLA*" LET 0-060 AETuRn 
0*60 LET N-UAL "1*^ LET Df* 19* 
0 METROS OBSTACULOS" LET D -URL 

1500" RETURN 
O410 LET O 4- "L ANDAMIENTO DE PESO 

LET O -UAL "»" RETURN 
0*^0 LET Üf-TIAO AL PATO" LET 
O -UAL ACTUAN 

0430 LET Df- LANZAMIENTO DE NAflT 
ILLO" LCT D-UAL '0- RCTuAn 
044* LCT 06- LANZAMIENTO PC JA0A 
LINA" LET D «UAL "130' RETURN 
O450 LET DIp-TIBO CON ARCO" LCT 

O-UAL RCTURN 
0*60 LET Ot-"G0Lr r LCT O -UAL "0 
RETUAN 

0*** GO SU* UAL -9**0" ARPEA PI 
-AI BORDEA PI-PI INK UAL "9 H 
CLS GO 3U0 UAL "6940- 

o«i0 por r-Pi^pi to a paint at 
P í LT fiíw&í ]JXT _4 j, * f I NK P 



"*^í.? T m "S¿* A* 1 * r^i r u*juRL 

f r " * i URL "3 j "■■ PUNTOS" 

6520 PRINT AT 6.6 r INK Pt2,Ull3J 
i 14 "tII3lp u PUNTOS 1 ' t INK r»3,A 
T 10,6. U* ",Z4URL -4 1 " 
PUNTOS 8 -, INK P44;RT 12, 6, Uü VAL 
-9-'. " pÍÍUAL "Sí," PUNTOS" 
OS30 PAINT AT 14,0. í NK f+5, U* r 6 
rZfURL "6"K" PUNTOS 1 

osga ir inkev %* > " then oo to a 

65 35 GO TO URL "900*" 
099* KOR CPJ/PI TO 6 IP iíjfft] 
THEN POR F -URL TO G-PI/PI 5 

TEP -PI>P1 LET U4{r*vAL 2 > «Uf 

P1^PI> NEXT P LET ZIOl-S LET 

ui<Gí-Pf OO TO UAL ■■O560" 
0**6 HE XT C 

OS6* PRINT RT UAL 21 ' URL "0" - 
TU PUNTUACION ES " . 3 RETURN 
ytíHEV NE*T r 
9*0* GO TO UAL "0510" 
90)1 OIH £1*1 LET Z 4 li -500O00 
LCT Z f2T -4*0000 LET Z< 3)^400009 
LET £141-3900*0 LET Z i 51*30** 
*0. LCT ZIUAL "6 F I-URL "2S00O0 

9012 DIM U1C6.3» LET UftPl^PIi- 
M ABC % * LET Utí2hf OFP ' LCT Uft3 
l«"C«r LCT Uft£4>* UKL" LET Uf 
E9IA-MN0" LET Ufl VAL "6"l-"P0R"' 

9013 GO SU0 UAL "9B*0" 

901* DIH Vftl6,3i OIH Uf<l6.3» 

dih i í*afr,¿* roA r-i to val i 

fi" LCT Vllff J-£R* LCT ¡JSÍP* * 
tHO LET Z«rP>m-'0LA NCXT F 
9*2* DIH RIVAL ' 16 " . UAL "3"! 
9025 LET R I P I y P I ,PI>PI + ■ 9 . 9-3 LE 
T R PI JPII -19. 72 LET Rl3.Pl/P 
I] *«3+66 LET AC4,P{yPlJ «99+73 
9035 LET A l*,Pt^Ph -329.66 LET 
Rt6,PI/PH •12 + 93 LET Ri7,PI^PU 
-21.00 LET Rl6, PI^RIl -47.62 
9045 LET RI9.PI/PlP -110.73 LET 
Ail*,PI'PI» -220.99 LCT Rlll.PI/ 
Pl 1-20.66 LCT R C12 r PI/PII =14000 
909* LET AI14.P1/Pll ■ 10* +06 LCT 

R c 13, PI/PH -65.06 LET A i 1 3 Pí 
PI í ■9750 LCT RI16 .PI/PIk «12 
9O60 LÉT R IPI/PI I -10.31 LCT R 
12.21=20.15 LCT R 13 ,2) -44,65 L 
ET R 14, a» -URL "102.66" LCT R i UA 
L "5)" . UAL "2 'í^UHL "233 , 4*" 
90^0 LET Ri6 .21=13.31 LCT Rí7,í 
1-22.65 LET RÍO. 21 -47.99 LET R 
<9.2»= lia. 55 LET A I 10 , 3. P «223 . 24 
900* LET R I 11 ,21 -19.54 LCT Rila 
.2» -1Ü0-0O LCT P C 14 .21 -1*2. 72 L 
ET A 113, 21 -URL 64-01" LCT R í UA 
L 19-rUAL "2"I*UAL "91O0 
90O2 LÉT A ■16,21' -11 LfcT Rll,3ii 
10.60 LET Ri2,3»-2* + 47 LCT g ¡3 
,3* -44,97 LCT R lá ,3í -Í04+09 
9064 LET R 15 r 3t -237,25 LCT Rt6, 
31-13.69 LCT Rf7.3l -22.97 LET 
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'PROGRAMAS MICROHOBBY 



"3" J =*UHL 10' 

cú to 13100 ah 



R Ifl ,3i i4B. 3* LET R l 12,*] pISBOO 

LET R £11, 3J pIB.55 LET R I 14,3? * 
100+01 LET ftll3JI-UflL -eS.» 1 - 
4440 LCT A(9 r 31 ■ 114.95 LCT R í 10 
, 3) i?26<62 LET R 1 15 r 3i LtT 
f R f URL "IB^URL 
909a RCTUAN 
9119 LCT HmRT-PI 

L" ■ l i — <5G00 ^'Jf- Z ■ i * ^Wtf flj N P 
¿«11J+I710B ANO Z-15t+l6BB0 AND 
7=14^*16150 AND í=uflL "*16" J J 

LCT PS*9: 0RISNT 1 INK UAL 
,, 7 ri . CL5 LtT CC-UAL -'65" PAI 

NT AT 4, 10. "OLlHPXC" ' PAINT 1 

NTROOUCE TU* INICIALES" PRINT 
'Dfp 11 IZOUlCAOft- PRJMTT ' P| . Di 
PECHA" 1 PRINT 'Cf- H POW LETRA'" 
9215 PftlNT CNTER UUCLUE RL MEH 
U ANTERIOR' LtT Mj.l OIH Uf(4) 
92 17 PLQT 79.17 DAAU 25, PI-PI 
OPHU PI-PI,UAL 12 ÜRAU URL 1 
-Í3\PI-PI OHAU PI-PI ,VRL "13*" 

92 1 0 GO TO URL '«5»" 

9220 IF JNKE¥|»CÍ TNCN LCT P5-PS 
*PI 'PT LET [Hjt *CMRf CC LCT 
NJ=NJ *P J 1 

P222 IF IWKE*t*CHftf 13 THCN IF C 

|U3 JF iHKETf-CHflt 13 THCN IF C 
OHP=PI^PI THEN GO TO UAL MU" 
Í9BI IF P5 . lO TrifN LCT P£-10 
9229 IF THGW PRINT NT 20. 

. CNCf 

9330 INK 7 if Itír^l.Ql THEN LC 

T CC=Ct-l BEEP .QQe.lS 

9233 IF P5 = 13 THEN LET F|iV| rp 

I#PIS *V% iSi *UH3i fi«P PS/PI.yA 

L GL5 GO TO "3" 

4234 IF CCí65 THEN LCT CC 

9345 ÍF iNKÉVt-Pt THCN LET CC*CC 

+ 1 BEEP . 00-6 ,.PI-PI 

9355 IF PSriE THEN LCT P£«13 

9997 IF CC^90 THEN LCT CC*65 

GO TO 92S4 
92ft0 TNK 9 6ATGHT S PR INT AT 0 
,7+1 7-LCN 5TRI 5J > PAPER PI-PI, 5 
f RT PI -PT t H.6 r C . HT J.ÍÍ^IICl, RA 

pitr i a - ■ wift 0 r AT 3,5a r ink 

7 r U**E>, PAPER FI^Pl," PAPER 
PI-PT¿RT 4 .Sí, Z| fC t . PRPEH - 
U44 DO 5UB URL r, 4 1§" 
9390 ACTUAN 

93 IB LET G2*lNT CHL tQP ^UHL J "2 " 
4323 JF G5cVflU THEN LCT YY ■ 

UAL H 30 U -1UAL 4S -GÍP 
1324 IF G2IUAL ^43" THEN LCT YY* 
UAL "fia'-- -UAL "43 4 T 
932b IF G2-45 THCN LCT YTi20 
934» IF YY 13 THEN LCT rY»13 
9350 PÚKC URL ¿36fl7" , URL 
93» IF 2.13 TNÉN LCT L|- 11 ;" 
935* TF Z«tl THCN LCT L**^: 
9M* WIGKT * PAPER B LET H-H 
#2 LET x»4S FOA N-» TO (SB-YV! 
+5 3TE_P 'i MCKT F POKE 93447.3 
52 LET «íJlil.5 LCT H-HiGTt PR 
INT RT N i. K r IHh 0 r L* PQKC Í3007 
.URL M PEER Ufi^ '.03 r URL "1 
*" PRINT AT N ¿ JCi " MEMT N 
9MB POKC UAL 33007" jU AL 'ÍSÍ" 

ir Z»UAL "13- THCN LET Lf""9 H 
9370 COA U-k »3 TO x#5 POAc 3300 
7.303 LCT HiMfCTJ PRINT AT NjW 
Ink Uflt "0 , Lf POWC MAL ~3300 
7" a URL "W" pe? p V«L ".•S^j.UAL 
"ll" PRINT HT N.UL" " NJCVT U 

93 75 PQftC URL "34W7"jUAL "3B3" 
IF 7 -UAL "13" THCH LCT Lfi T 

93BO N- t20-VYS*a TO 17 STEP 

1 POKC a3607,55fi LCT Xfcfctl.S 

LCT H-MitíJ PRINT AT N.K#4.Lf 

POKC 33447.00 OCCP ,43.1» PAIN 

T RT N t X*4 f - " NCXT H RQHE í?34 

07,235? PRÍNT HT fítJ,X*é r Ü 

93 C4 LET W-INT YY IF ^VíUWL "l 

6" TMEN 00 TO URL 93BB 

9305 IF 2»13 THEN LCT Fí-Ul Aw& 

vy ■ u al "la-itfWL -aa- a«o YY*ua 

L "Ü' I^IÍB ANO VY»UAL H IB' I 
9307 IF Xmll THEN LCT H»c3,5 AnO 

m 131*1 VAL "5^ ANO YY-UflL "14 
] * [y AL --14 ,_ AND TY«VftL H lS r "í 
9300 IF Z-VAL -ü" ANO W «UAL ™1 
0 H THCN LET H*H-UAL "S*S" 
9309 IF Z-UAL -13" ANO YY «UftL *1 

fc TtlEN LCT H4H-.UA1. "9 

9?90 POKE URL "33647", VAL 349" 

LET Np+I* iRNDtuAL "a.é"i 
939B IF Ll N &TRf H<5 THEN LCT H» 

PAINT AT l.Ufll. «7 H f HJ 
9403 LET HiFn R[H,3k If H<¡C ThE 
N LET 5-5+50*M GO TO URL ia 94AG s 
04B5 LCT 5-5 + URL ■laW'iíM-C) L 
CT AftlNT á LET J(INTÍ=T 
9406 IF VtítNT S THCN LET 5 3 IMT 

94 10 PRINT PHPER RI-PlJ IHK 7. HT 
Pr-PI,7*!UAL "?"-LCN ÍTÍí $t H S 

9*15 FÓfi 5-PI/P1 TO IMT LCT JCl 
NT*«H PAINT HT PI^PItfi r Oi IHK 7 

r FN PUiBt.íí HEKT Bj GO 3UA UB 
L "9979" LCT INT- INT *1 LET G«2 
0 LCT LL*PI-PI. LCT H-PI-PI 
9420 IF INT «4 AND [2DHP*2 THEN LC 
T J [PI/PI J iPI.PI LET J£5I*P£-PJ 
LCT -PI-PI GO 3UB ?4B6 C 

Li LET IMT □ 1 LET G-UHL '"20" 
LCT LL -PI-PI GO TO URL "145 
9430 IF INT*4 AND COHP-PI^PI THE 
N LCT JCPl^PIí -RI-PI LCT J{2J*P 
I-PI LET jr3>*P¡-Pi. LCT 1NT-PI 
/PI LET S*PI-.RI LCT X «PI-PI L 
ET G-2Í LET LL -PI-PI LCT ««PI- 
PI BEEP .75. PI-PI GO TO 3B12 
9460 PAINT RT N>PI^Pt A X *UnL "4". 

0«P UAL ".7ft"jPI-Pt GO TÚ 
19144 ANO 7-111 *«B605 ANO ZÜ3» 
9500 OIH C í 10> LCT C<11b14«B L 
ff LCT COJiií-S LCT 

C 101 -Ib: LET C 171 «20 LCT £101» 
UAL -53' LET G 19» -URL "12&" 
9510 LCT CílO>»aaS LET C < 11> ■!? 
*5 LET €«12^10000 LET CÍ133-5 
7.BB LCT Cll4¡»00 LCT G ( 13 I ■ 70 
fl# LCT C (VAL '"16 i' «VAL H 0"' 
9530 HCTUAH 

»90B BEEP VAL -? H j 1 PI-PI: IF iF i 
PI/PI THEN 00 TO UAL ttfciS" 

gqie if i nkev i * o $ oa i^KEv**pf t 

ttEN POKE 23fii/ r 249 PB INT RT Ib, 
14. "5HL IDA fflLSfl" OCCP .6,-10 
PR INT HT 16 , 10 r ,L "í L 

CT 3F-5F*UHL "l": GO TO URL "I7*" 
9915 IF rNKeVt-O* OR IWKCYt -PJ- T 



HCN LET LU-LU-PZ/PI . POHE 33647, 
3*9 LCT SF "PI-PI PRINT AT 10,1 
0. " VD-C&tAL IFICAOO-' BECP * 7 i UAL ™ 
-14" CL5 00 TO ¿UAL "3013" A 
NÜ Al*- 1 !- P * 1 1*5 ANO A0«"3"l 
49» RCTuRN 

9435 IF Z*l* THCW PHPER 7 6ÜPDE 
R 7; 0RICHT 1 INK URL "9" CLS 
9437 IF Z0I6 THEN PRINT HT ai.P 
|-PI E PAPER 6. INK 6 l Hf j HT 20. PI 
-PI - Ai, AT UAL "ift'SPl-Prfii 
99ái PAINT AT 3,4, PAPER 3, INK 
2.B|,HT VAL '0- p UAL '4-, PARCA 1 
, INK 9r flRÍGHT l, - PUNTO* " PAP 
És O; -0**0000- PARCA 1;" CLA&I 
FtCA 

1 REC 

a 

3 REC 

9941 IF Z-16 OP. Z^U OR Z^URL "l 
1" THCN PRINT AT UHL "16" ,4. ARA 
ER URL "S",, INK 5,R*, PT 1 * ■ P. W|. 
RT 13,0, RA, HT 15, O: PAPER 4; INK 

4 . P*. RT 17.B.R».HT 1B,0.P1 

9942 IF Z * 10 AND Z«>!4 THCN PRIN 
T HT 2, PI-PI F PflPEP PI^PI, INK 4 
¿ w l INTC",AT 3pPI-Pl,2 inte'.hi 

UAL fc 4 PI-PI, H 3 INT E H : ACTURN 
9933 PRINT AT 3 x 3,Of( TO U«L ¿11 

],AT UAL J .UAL r^lU? TO p 
9955 RETURH 

9970 IF T>RlC r 3» THCN 00 TO 145 

9971 LCT PUPtVAL "1" IF T<R1E,1 
> THEN LCT A íE , 31 =>R (E . 2i LCT Rt 
C.3»bAÍC.1I LCT RTE.IPbT GO SU 
0 *10 GÓ 5UD 99B3 GO TO 1*6 
9473 IF T<pce,UAL "21 ANO T p bR I 
E.URL M 5"l TMEN LET R 1C . URL "3'l 
■A tC t UAL "í^l : LCT RCE,3i iT OO 
SU© 4 10 GO SU0 9956 GO TO 14 5 
9974 ZF T*AfE ,URL "3" > ANO T > »ft t 
C ± VAL "3-1 THCN LCT H4C>3f «T OO 

5U5 410 GO 5UB 9909 OO TO 146 
9976 IF H<R <E , 3> THEN RCTvAN 
9479 IF H>fi(E r U THEN LCT R f E , UH 
L -3*'p -R (C r 2J LEI B iFj , p fc ■ R 1 E . 1 • 
LCT R(E,1P«H LCT T =H GO 5U 
6 *10 GO SLre 9903 RETuAN 
9460 IF H >R IE . URL S l ANO H ■ >R i 
E , UHL -1"3 THCN LCT r£ # UAL ' "3" t 
oPCE.ap LCT RCCSIbH LCT T itH : 
30 5U4 4 10 GO 5UB 9p06 AFTuRn 
9903 IF H? -R(E, 3i HND H(iHie,|] 
THEN LET RiEjSIsH LCT T -H OO & 
UB 4 10 GO 5UO 9959 ACTUAN 
9983. LET ZlEÉP-UliE-» 
¥f tEJ LET Yt (Cl -Ff 
aí. INK 9 # Ff,AT 3,3 
33JZtlCI POR F-UAL 
1B0" «ORDER 
3; 0OAOCR * 



LET Uf IEI a 
MPlKT AT 3, 

S Xr U lf E r r AT 4 , 

4 J " TO UAL " 
] BORDtR 3 0ORDE R 
BORDCR 5 BORDFR O 



Nf vY F GO 3UB 74 0^ RETURN 



9966 LCT ZfEEp-UiíEJ LET U« lE J * 

~T HT \KRL ,, 3- .22, INK 9, F 
li AT 4.22,ZllCli FM F «B TO 100 



Ff PPINT 
) , HT 4 | 22, j. 

BOROER 2 50RDER 5 B ORDER B N 
EKT F GO 5UB 7455 RETURN 
0909 LCT ZfCCP-Pf PRINT AT 4,22 
, INK 9.F1 FOR F xO TO UHL " 1*0' 

SOROCA 2 BOHDER 5 BORPEH * 
NE XT F GO 5UO 74 B5 RETURN 
9991 RETURN 

999B POKE 23047,252 FOR F «=6 TO 
11 MCP URL "3" PRINT RT F.PI-P 
I. INK PI-PI. PHPER UAL r, 6".EfiU 

■ . PT F 41 RI t-t Pl PflPCR 

UAL "5' . INK UHL "S" Af NEXT F 
9949 POKC URL "33647 , UAL "3*4" 
ACTUAN 




1 440 04440 B44440 B404QB 4 

2 44000440007040242400 24S 

3 44000000 004476 CCFDFF 564 

4 04B000FCFC6P37BCCC400 134? 

5 000B0 10F3r3F010140FC 344 

6 ft7F&F&FF0004000B0l06 765 

7 0E3C3a0000303034383S 3B6 
6 &43R3A4E3R3A3R44^*3B 4flB 
9 3B3C3C343C3&3B200400 4£4 

14 54F0FCFCB0B4003F7FOÍ3 1S39 

11 4E3703010000003E0000 231 

12 04400044400444001410 4 4 

13 0400B064703G1C0BB03C 4B4 

14 &&EiE75&Ei3C0B04103Sie 596 

15 14ie3C444B3C46463C6a 400 
1 f . 7F000O3f:6fc0C06663C00 466 
li" 0D0C1C3C6C7E0C40007C 473 

16 60 7C06&63CB0003C607C 666 
19 66463C00047E044C1030 «44 
fB 30B0003t563t 65&63C00 334 
31 003Cbb663CB63C40070B 4 14 

33 0B0C0F0F070a003FF0lF 370 
£3 lFFFe004Ce4054C0C4C4 1*70 

34 0004070F454F07410343 104 

35 BBC4CBQ04000C0E0010O 1344 

34 434S473FFAC3E3FF3CF0 1336 
37 C044C0C0443C5fi667«6 1196 

35 660440 7C667C*O66 7i:00 760 
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AMPLIAR LOS CARACTERES 



Aprovechando el archivo 
de presentación visual, po- 
demos crear caracteres 
más altos de lo normal idea- 
les para hacer presentacio- 



nes vistosas. Para ello, só- 
lo hemos de teclear el si- 
guiante listado que nos ha 
mandado Ignacio Alonso 
Regüejo desde VaHadoüct. 



1 REH 

2 FOR a =64 TO 71; 



POKE 23681, 



3 LPRINT " M IGROHOBBY SEHflNRL 
DEMOSTRACION': OUT 100,85: OUT 2 
00* 170 

4 NEXT a 



EFECTOS "ESPECIALES" 



José Manuel Doblas nos 
envía desde Málaga dos tru- 
cos muy «especiales», 

Con el primero conseguí 
remos unos raros efectos 
en la pantalla, mientras que 
con el segundo lograremos 

truco i 



mezclas de pantallas como 
si fuéramos auténticos pro- 
fesionales. Un consejo: pa- 
ra este truco es convenien- 
te cargar pantallas en me- 
moria con la línea lOOñ de 
este truco. 



RERD 



10 FOR n =23296 TO 33317 
3 POKE n , a NEXT n 

20 DRTR 33,0,88,17,1,63,1,0,3, 
237 , 9S ,119,211, 254 t 35 , 19.11 , 120 , 



30 



USR £3396: GO TO 



TRUCO 2 

10 FOR n=233S0 TO 23340: REfiD 
a: POKE n,a: NEXT n 

£0 DPTfi 33 ,0 ,0, 17 , 0 ,64 . 1,0 ,2? , 
126, 15.211 ,254 , 35 , T5 . U , 120 , 177 , 
32 ,245 ,201 

30 FOR n=0 TO 255: POKE 23322, 
n: RhMDOMIZE USR 23320: NEXT n: 
CLS 

1000 LOrtC ' "CÜDE 32208^69 12: UQA 
C "CODE 40192,691.= LORO ""COOE 
60176 , 6912 




INVERSOR DE VIDEO 

Como el propio título In- 
dica, este truco permite po- 
ner en video inverso cual- 
quier cosa que haya en pan- 
talla sin que ésta se borre 
en ningún momento. 

Luego, para volver a ví- 
deo normal basta con eje- 
cutar de nuevo la rutina. 

Para llevarlo a cabo Gon- 
zalo G. Cid nos manda un 
listado ensamblador junto 
con un cargador en Basic, 
La rutina es reubi cable y uti- 
liza 16 bytes de memoria, 

CARGADOR BASIC 

10 REH INUER5QR UIDEO PANTALLA 

20 REH REUBICRBLE 

30 FOR F -23296 TO 23311: REflD 

fi; POKE F,fl: NEXT F 

40 DflTR 33,0,64,1,0,24,126,47, 

119 ,35, 11 t 120* 177 j 32 ,¿47,801 



LISTADO ENSAMBLADOR 


10 ORG 


23296 


20 ASIÉNA LD 


HL ,16334 


30 LD 




40 IHW1D LD 


A.CHU 


50 CPL 




¿0 LD 


<HU,A 


70 INC 


KL 


80 OEC 


K 


90 LD 


M 


100 w 


c 


no jr 




120 RET 





VISUALIZACION RAPIDA 



Para los «ansiosos* por 
localizar ¡os informes de 
error que posee el Spec- 
trum + Lawrence Humphrey 



nos ha hecho este progra* 
ma con el que se podrán 
su a Hzar en pantalla de la 
forma más rápida posible. 



5 LET 2=48: PRINT ChlR* Z ; . " 
10 FOR n =5010 TO 5430 
20 IF PEEK n>122 THEN PRINT CH 
R $ (PEEK n-126» : GO TO 30 

25 PRINT CHR$ PEEK n; ■ NEXT n 
30 LET z=2+l: IF 2 = 58 THEN LET 
Z =65 

35 IF 2=53 THEN GO TO 999 
40 PRINT CMR* : NEXT n 



En este espacio tamban Iterwi ca 

fgs qukwn propone* . 

J^ to. no liaoe^ más que enviar 
los pot corteo a M iCñQHQ BBY. 
Gtf*. do irún km 12.400 28049 M fr 

drid. 
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STAINLESS STEEL * Arcode « Miko-Gen 

EN BUSCA DEL DOCTOR 
YARDOS 

Stoinless Steel pertenece a ese curioso tipo de 
programas que (a primero vez que lo cargas 
no te llama demasiado la atención y que al 
final, fe das cuenta de que se trata de un juego 
verdaderamente adictivo. 



Al principio nada de él te 
atrae especialmente 
Ves que un extraño ser, o 
vehículo o cualquier otra 
cosa móvil, va de arriba a 
abajo, y que hay unos co- 
ches, que intentas subirte a 
ellos, que no puedes, que te 
viene un helicóptero, que le 
matan, que te mueres, que 
se acabó. 

Esto sueFe ocurrir inevita- 
blemente en las primeras 



mero adorno, y que unos 
pequeños puntitos que se 
mueven abajo no son oirá 
cosa que los helicópteros 
enemigos visualizados des 
de nuestro radar. Nos da- 
mos cuenta de que esta 
mos ante un juego de lo 
más emocionante y entrete- 
nido. 

La misión, (lo de menos 
importancia en el juego) 
consiste en avanzar por tres 




D^MONSTRRTION MODC - PRESS R KCY 



zonas diferentes hasta lle- 
gar a la guarida del doctor 
Va r dos y destruirlo. Pero ló- 
gicamente, lo divertido déla 
cuestión está en llegar has- 
ta él. 

Para ello* basta con una 
cualidad: rapidez de refle- 
jos. Todo el juego consiste 
en avanzar en sentido vertí* 
cal esquivando los obstácu- 
los que se nos van presen- 
tando o esquivando a los 
que nos irán atacando. Los 
tres escenarios, por su par- 
te, son bastante diferentes 
entre si. pero idénticos en 
calidad. 




partidas, pero empezamos 
poco a poco a darnos cuen- 
ta de que lo que se mueve 
es un héroe semimetálica 
do, Que lo que tenemos que 
hacer es avanzar lo más rá- 
pidamente posible hacia 
delante, que los coches (al 
menos al principio) son un 

14 MICROHOBBY 






DCHONSTRATION HOOC - PRCSfl fl KEY 



El primero consiste en 
una larga autopista; el se- 
gundo en un tortuoso cami- 
no entre montañas y. por úl 
timo, la guarida del malva- 
do Cada una de ellas tiene 
sus propias características 
tanto de diseño como de la 
naturaleza de tos enemigos, 
pero se ha logrado ir impri- 
miéndole al juego una emo- 
ción creciente, por lo que 



Stainless Steet acaba por no 
dejarte levantar del asiento. 




DINAMITE DAN II • Arcode « Mirrprsoft 



LA HISTORIA CONTINUA 

Siempre do alegría reencontrarse con los buenos amigos y, desde luego, 
Dinamite fue un gran compañero de aventuras» Seguro que todos 
recordáis con agrado y simpatía los emociones que compartisteis en 
aquella dura batalla con el perverso doctor Blttzen. 

Ahora, Dinamite vuelve a 
solicitar nuestra cola 
boraeión para un nuevo 
asunto relacionado con el 
doctor. Lo que esta vez ha 
maquinado tan retorcida- 
mente consiste en un plan 
para hacerse con el domi- 
nio mental de la juventud de 
todo el orbe a través de la 
música. 

EJ caso es que Sützen ha 
grabado unos discos que 
contienen melodías hiprtóli 
cas y ha escondido cada 
uno de ellos, ocho para ser 




exactos, en una isla diferen- 
te 

Dinamite, junto con noso- 
tros, tendrá que llegar a bor- 
do de su zeppeflin a cada 
una de las islas, coger el 
disco, destruir la gramola 
correspondiente y obtener 
el fuel suficiente como pa- 
ra recargar fu particular 
medio de transporte y din 
girse hacía un nuevo obje- 
tivo, 

El esquema del juego es 
muy similar al de la prime- 
ra parte, pues tanto la con- 
cepción general de las pan- 
tallas, como el m o vi miente 
del personaje son iguales. 
Lo que varía, por supuesto^ 
es el propio diseño de los 



escenarios y alguna que 
otra interesante novedad 
que se le ha añadido. Por 
ejemplo, en lugar de dispo- 
ner de varias vidas, tene- 
mos una barra de energía 
que nos indica nuestro es 
lado y que aumenta o dis 
minuye según tomemos ali- 
mentos que encontraremos 
a nuestro paso o seamos 
atacados por alguno de los 
innumerables objetos vo- 
lantes o bichos andantes 
que pululan por doquier. 

Otra novedad que p/esen 
ta Dinamite Dan II es que 
también tenemos la posibi- 
lidad de coger algunos ob- 
jetos, los cuales, una vez en 
nuestro pode*, nos serán de 



mucha utilidad a ta hora de 
recorrer las pantallas, 

Hemos de reconocer, 
pues, que los programado 
res de Mirrorsoft han logra- 
do superarse y han conse- 
guido, partiendo de una 
idea antigua, realizar un jue- 
go atractivo, recreativo, 
adjetivo y de lo más diverti- 
do, 
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¡Hola, mojete*! A partir de esto se- 
mana estaré con vosotros y os ofrece- 
re algunos cansaos para que vuestro* 
¡liegas favoritos os remiten un paco 
ma* sendlas, Y yo sobéis ]hoeef co- 
so de todo lo que os digo lo abuelo! 

En Dinamite Don II, oí encontraréis 
varioi tipo* diferentes, de objetos. Co 
do uno de elbs tiene g propia utitóod: 

Bombas: pora hacer explotar der* 
fas compuerta* que os impedirán el 
paso en mucha* ocasiones, A bomba 
por compuerta. 

Gofas; haceros con uncís y olvido- 
roí por completa de los métodos hip- 
nóticos del dacíor Bfiteen. 

Comida: Comed, riijiFoi, comed, 
¡que ei muy necesario paro tener ener- 
gías! 

Combustible; imprescindible pa- 
ra darle marcha al «zeppelín* ese, 

- Cuidado con unos bichejoi mo- 
rado! que oí roboran iodo lo que lie- 
vess enama. 

- Huid dd tenor Bfitzen; yj rayo oí 
deforó 'atolondrados 

- Tomaros ¡ai cosos con colma y 
no i-nfenteit recorrerá * todos las pon 
tallas en un minuto. 

- Hoy otros muchos objetos que os 
pueden wr de alguno utilidad, como 
pueden $er Invernas para protegemos 
de lo* ladrones, trituradoras para ob- 
tener mayare* cantidad** de energío 
o algunos extraños aparatos que per- 
miten efectuar saltos mucho mayores. 
Essos duelen aparecer aleatoriamente 
por cualquiera de las poníate. 

- Y recordad que onles de iah de 
cada isla leñéis que recoger el d»sco a 
romper lo gramola y coger é cambur 
tibie. 

Con esto conteos vais lapañoos* 
por esía semana. Hasio lo próxima. 
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NINJA MASTER * Lucho * Firebtrd 

PRACTICA LAS 
ARTES MARCIALES 




No sabemos cuál será 
el motivo exacto, pero 
e) caso es que los progra- 
mas de simulación de lucha 
o deportivos siempre lla- 
man especialmente Ja alen* 
ctón. Quizá una de estas ra- 
zones sea que son tos jue- 
gos que más se asemejan o 
intentan asemejarse a he- 
chos o situaciones comple- 
tamente reales y que noso- 



da, sentimos una mayor de- 
silusión. 

Y esto es lo que más o 
menos ha ocurrido con Min- 
ia Master Pero ames de ha- 
cer un juicio de valor, pase- 
mos a contaros en qué con- 
siste y cuáles son las carao 
turísticas del programa, 

Básicamente Ninfa Mas- 
ter es como el Hypersports 
de las artes marciafes (pe- 
ro ligeramente más aburrí- 
do). Este está dividido en 
cuatro pruebas diferentes 
con las cuales se comple- 
tan los requisitos para lo- 
grar un cin turón más avan 
zado Si conseguimos so 
bre pasar las puntuaciones 
mínimas exigidas en cada 
uno de estos eventos, po 
d remos pasar a la siguien- 
te y, así, ir logrando el cín- 
turón amarillo, naranja, 
azul,,, e irnos haciendo ca^ 
da vez más expertos en es- 
tas artes. 

Las cuatro pruebas que 
se repiten a lo largo de to- 
do el juego son las siguien- 
tes: 




tros identificamos rápida- 
mente con alguna sensa- 
ción ya escper i mentada. Por 
eso, siempre que llega a 
nuestras manos uno de es- 
tos programas lo cargamos 
con una expectación mayor 
de lo normal y t por eso tam- 
bién, cuando el juego no 
presenta la calidad espera 



1. Defendernos de unas 
flechas que nos atacarán 
en cualquier dirección» Ten- 
dremos que ser rápidos de 
reflejos y lanzar velozmen- 
te nuestros puños o piernas 
para detener estos proyec- 
tiles. 

2. La segunda prueba 
consiste en romper con un 
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golpe seco una tabla de ma- 
dera. Para acumular energía 
tendremos que pulsar alter- 
nativamente dos teclas 
(¿Os recuerda algo?}. 

3. Ahora otra nueva prue- 
ba de reflejos. Esta vez ten- 
dremos que detener, con la 
ayuda de una espada, unos 
■•suri k en» que nos llegarán 
desde la parte derecha de la 
pantalla. 

4, La última prueba con- 
síste en una práctica de ti- 
ro. Ciertos objetos móviles 
desfilarán ante nosotros y 
deberemos demostrar so- 
bre ellos nuestra puntería. 

Estas pruebas, a medida 
que tengamos un cinturón 
más alto, irán siendo más 
difíciles, pues requerirán 
una puntuación más eleva 
da para ser pasadas con 
éxito. 



Esto es todo en lo que 
consiste Ninja M áster, que 
como veréis, no es mucho. 
Aparte de que posee unos 
gráficos bastante penosos 
y más bien horribles, la con- 
tinua sucesión de las mis- 
mas pruebas se va hacien^ 
do casi tediosa, por lo que 
tras tres o cuatro partidas, 
Ninja M áster acaba archiva- 
do en el fondo de un cajón. 
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R ESCUt ON FRACTALUS » Simulador * Attivislon 

RESCATE EN EL PLANETA 
FRACTALUS 



Ulri tipo de juegos que 
parece que todas las 
compañías de software 
quieren incluir en su reper- 
torio, es el dedicado a los 
simuladores de vuelo. Y la 
verdad es que no sabemos 
exactamente porqué, pues 
la reaiidad es que estos pro- 
gramas suelen resultar po^ 
co vistosos, escasamente 
adictlvos y, a la larga, abu- 
rridos. Tan sólo consiguen 
salvarse unos pocos que 
tienen el acierto de añadir 
le algo de acción al juego a 
través de la inclusión de 



emoc roñantes c om bates 
aéreos. 

Por otra parte, en los si- 
muladores es fundamental, 
como su propio nombre in- 
dica, el lograr una total sen- 
sación de realidad, Y esto 
tampoco es fácil de conse- 
guir. 

Rescue on Fractalus per- 
tenece al grupo de los simu- 
ladores que añaden una mi- 
sión que cumplir, pero que 
no consiguen un buen efec- 
to de vuelo. Por eso, como 
tantos oíros programas, es 
un juego mediocre. 
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El guión del juego nos co- 
loca el papel de rescatado- 
res de unos pilotos compa- 
ñeros que han quedado 
atrapados en las garras de 
un inhóspito planeta de 
nombre Fractalus. A parí Ir 
de aqui. ya os podéis ima- 
ginar el resto: explorar ta zo 
na con nuestra na re sor- 
teando obstáculos y aterri- 
zar en los lugares adecúa- 
dos para llevar a cabo el 
salvamento 

Ni más ni menos este es 
el desarrollo del programa, 
a lo que si le unimos, como 
ya antes os indicamos, el 
hecho de que gráficamente 
está muy poco conseguido 
y que más que parecer que 
estamos surcando los cíe- 
los da ta sensación de que 



nos están dando Secciones 
básicas del movimiento de 
atributos sobre los pixels* 
suponemos que ya habréis 
deducido, pues, que no se 
trata de un programa exce- 
sivamente recomendable, a 
pesar de contar con un te- 
ma muy atractivo para la 
gran mayoría de los adictos 
al ordenador, 

Es una verdadera lástima, 





BIGGLES • Arcad e ■ Mirrorsoft 



VIAJE AL RASADO 



Como habréis tenido 
ocasión de comprobar, 
hace algunas semanas co- 
menzó a anunciarse en bue 
na parte de los medios de 
comunicación el estreno de 
una película que, bajo el 
Subtítulo de El guerrero del 
tiempo, responde al nombre 
de Biggles. 

Pues bien, los usuarios 
de Specirum ya tenemos la 
posibilidad de compartir 
con este nuevo héroe la par 
ticulare inte mpó rea misión 
que se le ha encomendado, 
Desconocemos el argu- 



mento de la película, pero 
suponemos que será muy 
similar al de esta su versión 
programativa. En ella ten- 
dremos que ayudar a Big- 
gles y a sus amigos (en de- 
terminadas situaciones ten 
dremos que controlar a más 
de un personaje), a realizar 
un viaje al pasado y lograr 
encontrar y destruir un ar- 
ma secreta que los alema- 
nes han desarrollado y con 
la que se podría alterar el 
resultado de la II Guerra 
Mundial y el transcurso de 
toda la historia. 




Biggles está dividido en 
cinco pruebas diferentes, 
tres de las cuales son car- 
gadas conjuntamente en un 
primer bloque y las otras 
dos to hacen en otro aparte 
que puede ser cargado in* 
dependientamanta, 

Estas 'miflúfiistones' di- 
fieren bastante entre sí, y 
van desde asaltos a cuarte- 
les generales nazis, viólen- 
los combates frente a nu 
merosos enemigos (pura li- 
nea Green Beret) o peligro- 
sos combates aéreos con 
modernos y sofisticados 
cazas o en los antiguos y 
bellos biplanos. 

De esta forma se ha con- 
seguido un juego bastante 
variado y adictivo cuyo úni- 
co inconveniente reside en 
la diferencia de calidad en- 
tre las pruebas, pasando de 
alg unas verdaderamente 
emocionantes a otras de 
excesiva vulgaridad y por 
las que, inevitablemente, 
debemos pasar, 

En definitiva, un juego 
majete con unos gráfi- 
cos interesantes que puede 



tener cierto éxito apoyándfr 
se en el propio de la pelícu- 
la. 
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ACABAN Ufe LLfcfAB* IN£?Tl£¡ 
DEL C0LAP*0 TOfA^ DE LA^ 
CONVERSACION ES- 




PROLOGO 

En un futuro no muy lejano, en el oño 2086, los 
sedares norte y sur suspenden sus relaciones 

diplomáticos y uno delicada siíuotión se cierne sobre la 
fierro. Ambos bandos niegan lo fabricación de ios 
trajes lANTI-IÍAD», cuando en realidad es su más 

inmediato objetivo. 
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EL SISTEMA "FILMATION" (I) 



José Manuel LAZO 



Muchos son los progromos que, último mente, incorporan una 
gestión de gráficos perfectos con técnicas de las denominadas 
«Filmation» (léase «Kriight Lore», ««Alien 8», «Batman», 
«Spinetíiiy» u otros muchos), Con este artículo y los que se 
sucederán en semanas posteriores pretendemos desvelar los 
secretos que se han utilizado en estos programos a la vei que 
ofreceros una serie de rutinas necesarias para poder gestionar 
gráficos de una forma que, si bien no tan perfecta como en estos 
juegos, se le acerca mucho» 



En primer lugar, y para enírar en 
materia, es necesario aseniar perfec- 
tamente una serie de conceptos que se 
van a utilizar en este articulo: 

Gráfico; dibujo de un muñeco, co- 
che, pelota. etc\, siumdocn la memo- 
ria del ordenador y que pretendemos 
mover o pintar en la pantalla. 

Sean: una línea de piKcl horizontal 
de un gráfico cualquiera. Asi, si tene- 
mos un gráfico con 15 pixcl de altu- 
ra, el mismo estará compuesto por 15 
scanes horizontales de variable longi- 
tud. 

Sprile; gráfico definido en la memo- 
ria de una forma especial y que, ges- 
tionado con una rutina también espe- 
cial, k puede mover por la pantalla 
sin perjudicar lo que en la misma hu- 
biera. Asimismo, al moverlo, se crea 
la ilusión de que el sprite está en un 
piano anterior a lo que tengamos en 
la pantalla, Digamos que pasa «por 
encima» de la misma. No hay que con- 
fundir gráfico con sprite» ya que son 
dos cosas distimas. 

Sombra <> máscara del spriie: u>mo 
hemos comentado cu el párrafo ante- 
rior el sprite está almacenado en me- 
moria de una forma especial: por una 
parte como si de un gráfico vulgar se 
tratase, y por otra, se encuentra defi- 
nida también la «sombra» o máscara 
necesaria para manejar el sprite. En 
esta máscara está codificada la infor- 
mación de la opacidad o transparen- 
cia de ciertas zonas de) gráfico. 

En la figura ] se aprecia el gráfi- 
co de la lupa y su máscara corres- 
pondiente. Si os fijáis la parte del 
gráfico que queremos que sea opa- 
ca la tenemos definida en la másca- 
ra por un relleno, y la que queremos 



que sea transparente, por un vacío, 
illmalirm: Aunque la definición de 
esta i ¿cuica ya se dio en su momento 
en el MICROHOBBY número 9, no 
está de más el refrescarla: Dicese de 
un sistema especial de gestión de los 
gráficos y de la habitación en la que 
se di>;irro|la el iues?o, Ui cual se luilHi 
volcada en pantalla en una perspecti- 
va isometrica y, utilizando técnicas de 
sprittfSp produce una visión tridimen- 
sional de nuestro entorno* Ejemplos 
claros de programas que utilizan la 
técnica filmation son el «Knight 
lore» y «Alien 8» arriba mencio- 
nados. No hay que confundir 
la técnica filmation (cuyo 
nombre viene de la si- 
militud con el he 
cho de «filmar» 
una película) 
con la gestión 
de sprites. 
Programas 
que utilicen 
esta última 
técnica son: 
«Three Wecks in 
paradise» o *< Her- 
beros Dummy 
Runw por ejemplo, 
estos últimos no son 
filmation, sólo se han 
utilizado técnicas de sprites, y para es- 
ta ultima técnica es para la que se da- 
rán las debidas explicaciones prácti- 
cas, así como rutinas apropiadas. 

Un defecto del sistema Filmation es 
la necesidad de operar con él mismo 
leí un sistema bicolor, es decir, tinta 
de un color y papel de otro distinto. 
Esto es así debido a que el muñeco o 
sprite del personaje que manejemos no 




se mueve horizontal o vertical mente 
por la pantalla sino que, debido a que 
la misma es una proyección i somét ri- 
ca, se moverá por vectores 30 grados 
inclinados a la hori/ont;il de kt pan- 
talla. Esto hace prácticamente impo- 
sible el manejo de colores debido a la 



20 MICHOHOBBY 

■ 



- 



LISTADO I 




organización por separado de la me- 
moria de atribuios con la de pantalla 
en el Spcctrum. 

1 o que vamos a explicar en esta se- 
rie de artículos es precisamente la ba- 
se del sistema «Filmatíon», es decir, 
el manejo de Spriies. 



Línea 



Datos Control 



1 E9DDElDO7ie8DP70S9DD 1564 

£ IWI22DD75É14DD7405OD75 

4 DD75@SDD?4&3DD&E0RDD 

5 660eDt>75BCDO740D0DSE 1128 

7 e6B7DD7?l£C5DD4&GE3E 

6 Q13232F7DDee^6E>CJ6e07 IBIS 
9 CD54F7DDGEB6DD&&0 7CD 14 03 

IB DFFSPf>7S0&DD74»7Clíie 1 3SS 

11 DCC9E SO DÉ 1 DQeC 04 DO 66 1 754 

12 GSDD75B&D[>74£7DD&Elft 1&40 

13 DD&6 1 1 D 04 6© fr C Sí>D 4 E BE X 1 5 & 

14 BG060GDDSE8&D&5&07ED 69B 

15 BGE5DD&EG&DD66Ü7CD&F 1500 

16 F3Í>O7S06DO74B7E1C1 10 137B 

17 &Dcq003FFftC5OO4&l&S4 1245 
10 CB3F 10FCCB17C 1C9C5F5 1S96 
1$ 3ES8DD96124704F1C&27 IB 17 

20 10FeCBirciC^C53fi33F7 ldáB 

21 f EBB26eS7El£Í33ÉBft3S 577 

23 4EB^E>D46031ñeO^SF7¿F 952 

94 ^6?70RCD3SF7B^77a33fl 1194 

25 32F7FE01260DEO5333F7 1223 

DÍ?E12i3Ü5ED5©33F71* 

37 CD4£F?£FPl6 770flC[>42F7 137S 

£& S&77 13B3DD7 102OD7003 

29 DD73eCOD750DDlClÍ»l=l& 1276 

3C C9E5D0E10&71 1DOD7B1E 

31 CDftH22OD7519E>0741ftDO 1356 

3£ 7S1BDD7* 1 COD5E 1BDD66 1179 

33 11DD7515DD7416D06E 13 1BS5 

34 0D6&14DD 7&l7DE>74 1SDD 12S6 

35 6EB&DD66B1OD7502OD74 1111 

36 B3OD7E1OE&07DD771SCD 1179 

37 95F fl DD 6E 84 Dt>6 6B 5DD 75 1 39© 

38 06DD7407E>D&E0^DO660B IBíS 

39 DD7S0COO740ODO6EBBDD 1£5£ 

40 5&B1DD75&20D7403DD7E 113B 

41 1E&D960930SCDO7EB9DD 10?^ 

45 9&1EFEBBCH32F947CSCS 140B 
43 C5CD05F0C11BF9C1D&7E 1QZ9 
4* BF9B47C5C:OSBF9C110F9 1362 
*5 Cie5CDFEF&CÍlfcF9182R 1621 

46 DD7E1EDO96BQFE00CR3S 1S63 

47 F94 7C5CSC5COFEFSC1 IB 1827 

48 F9C1OD7E0F904 7C5CD2B 1464 

49 F9t lieF9ClC5CDB5F3C \ 1924 
5B 10F9O&6E1DDD661FDD7S 1318 
31 06OD7409DD&E1SDD6&1FÍ 1059 



52 OD7504DD740SC9DD5E8E 1214 

53 1C 16 00 2 10000 DO 4 60F 19 414 

54 3L0FD€5C1I>D5E13DD5614 1352 

55 &D6E 1BDD661 1EOBBC9DÜ 1522 
55 6E17OD6&1O&D5E0GDD5G 1109 
5? 07DD4E0E0C0600EOB0DO 972 

58 7517DD74 18OD6E08OO66 1161 

59 07CODFrODO7506DO7407 1371 
6B C9F57CE607FEB7280324 1147 

61 FlC9 7DFEE03009C*2e&F 1443 

62 7CD6B767F1C9C62B6F24 1267 

63 F1C9DD460E3E0 13232F7 l 157 

64 DOSE 15DD5&16DD6E 1BOD 1244 

65 6&1CCDS4F70D^E 1BOD66 134? 

66 1CCD0FFBDD751BDD741C 1434 

67 D07315D0721&C£CDB5Fe 1549 
6fi CDFEFQC9DO460FC5CO2O 1659 

69 F9CllBF9C3 7CF©00Ffi2© 1556 

70 FR9045D045B48R2BFR4B 1356 

71 FR0E1040Ffl0470FG70Ffl 1310 

72 tí 0F R ^ 0 4 5D B45640RED4B 1465 

73 EEF9213FF9CD90F63EFO 174 2 

74 0BFECB47CCB3F93EFBDB 1^11 

75 FECB4 7CCC3F93EDFD0FE 1934 

76 CB47CCD3F93EDF0BFECB 1B99 

77 4FCCfi3F93E7F0BF£CB4 7 1631 
76 2BSÉ3RF 1F 9F^B 1CCE3F9 1617 

79 3E0032F1F918C53REEF9 1368 

80 3JFÍ9F996 32EEF93E0132 1322 

61 F1F9C93REFF921F0F996 1909 

62 33 EF F93E 0 1 32 F 1 F 9 C 93ft 1 4 BB 
53 EFF921FGF9&632EFF93E 1744 
64 0132F1F9C93REEF921F0 1560 
85 F96632EEF93E0132F1F9 1523 
66 C9213FF9ED4BEEF9CDB3 1729 
37 F 7C9 64 6R0 1 00 2 1 3FF 9 CD 1269 
a 6 F&F6C9«B0BBB080a000B 693 

89 0B003FFO5FFn6FF6700E 1Í4 3 

90 700E700E70BE70BE700E 530 

91 70BC700E6FF65FFR3FFC 1269 

92 00 00 3F FC FÉ FF FF FF F F 1716 

93 FFFFFB 1FF51FF61FF&1F 1626 

94 FaiFFaiFFFFFFFFFFFFF 2888 
7FFE3FFC^BB00e000000 6M 



Con el cargador Universal 
de C.IYL 

DUMP: 50.000 BTTES: 944 
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20 BORDE R 0 FfiPER 6 INK 
OKC 336^4 H 7: CLERR 63119 
30 LOAD ■ ■"CODE 63120,944 
4B LIST LI5T LlST 
50 RflNOOMIÍE U5H 63ñ36 




Hacer un sistema (lima [ion con la 
rutina de sp rites que os ofreceremos 
es una cosa que, si bien no es muy di- 
fícil, por ahora escapa a lo que se pre- 
tende con estos artículos. 

Por Vi h i iiio, hay que hacer hincapié 
en un tema que, por et grueso volu- 
men de cartas que nos llegan pregun- 
tando por él* puede ser un enigma pa- 
ra muchos de vosotros* La cuestión es 
la manera en que se puede pasear un 
muñeco por la pantalla sin perjudicar- 
la: nosotros, tras estudiar La cuestión 
a la hora de ta confección de la ruti- 
na de spriies, llegamos a ia conclusión 
de que la manera más lógica de reali- 
zar esto es guardando lo que tenga la 
porción de pantalla en donde vaya a 
ir el spritc en un buffer para su pos- 
terior restablecimiento. Lógica meme 
puede haber programas que no utili- 
cen este sistema, sin embargo, lo he- 
mos considerado el más apropiado pa- 
ra nucsira ruiina- 



FIGURR 1 



Cómo funciona 
una rutina de sprites 

Vamos a pasar a la teoría de una ru- 
mia de sprites, Pero, antes de seguir le- 
yendo, os aconsejamos Linrodu/cáis en 
el ordenador el Listado número 2. sal- 
vándolo en una cinta con la orden SA- 
VE «DEMQ» UNE 0. Luego, con la 
ayuda del cargad ot universal de (M y 
un poco de paciencia introducir la& lí- 
neas data del Lisiado I . Cuando lo (en- 
gáis, cfccuiarun DUMP en la dirección 
50000 y luego salvar el código objeto 
resultante a continuación del Basic con 
la orden SAVE del cargador; especi- 
ficando como dirección de origen la 
50000 y como longitud 944 octetos, el 
nombre es «demo». 

La de m o la podréis ver haciendo un 
LOAD ,T ,s de la dina que habéis gra- 
bado previamente: tas teclas de movi- 
miento son O, P + 0 v A y SPACE para 
volver al Basic. 
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Completa tu colección de Microhobby. Solicita hoy mismo los ejemplares 
que te faltan. Ya hay algunos números agotados. 

(Rellena el cupón que aparece cosido en las páginas de esta revista). 
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AMNESI A IHU PORAl 

Los traviesos personajes de estos conocidos (liegos han abandonado mo- 
mentáneamente sus habituales entornos. El problema surge cuando ninguno 
de ellos es capaz de recordar su procedencia. 

Ayúdales a encontrar el camino de regreso o su escenario natural* 
Une con uno lineo bien visible cada personaje con su pantalla correspon- 
diente. 




fe 




?rs 



M %tt& -se*®! i 








1 D 

li J 


1 laa 







Recodo y envío esta pagino entera □ HOBBY PRESS. Aperlado de Correos 232, Akobendos ¡Madrid). Referencia «Po^aliempos Miaahahfaya 



Nombre y apellidos 
Domicilio 
Localidad 
C postal 



Provincia 



Teléfono 



Edod 



Recorta b página por ¡o linea de pantos y guárdalo para enviarte ¡y rita con \m otras íres pnjebas de «ta misma fose. No Sft aceptarán fotocopias. La fecho 
limite de fecepcniri de «ta fase finaliza el 




Solución pasatiempo fase \* n." 1 
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MOTEWt 



WAttO* 



CHOUC 



móme 



Solución pasatiempo fa*e 1; : n. q 2 
DEFINICION 

ffl S¡ lo h*Ct#H! lo poirc-a tsn un ordenador, 
QfKOiilrorKi mucho*. 

CLAVÉ REGISTRO 

ANAGRAMAS 
GAMPOMtA 

PlNTU 

TILDAOS 

VUENO 



MIIEFIÍICO 
ROMPE 
BRUTO 
RABINIO 



M I C R O F I t F 

EPROm 

TURBO 

BINARIO 



PROGRAMA 

1 N P U T 

LISTADO 

NUEVO 



DEFINICION 

□ ApOga . pAi'ú no núv vam&v 



DEFINICION 

! ] Poco henen que vec i?vlq Upo óú programen 
con loi fluida* continuo* dol liq-udo elcmerilo 

CLAVE «FUENTE» 
ANAGRAMAS 



CLAVE 

ANAGRAMAS 

CREPIFOtE 

AMIRCLO* 

UNTARI 

GALERIN 



pfl E S E T. 

PERIFERICO 
COMPILAR 
RUTINA 
SINCLAIR 



Solución pasatiempo fase 1/ ra* - 3 
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4 


s 


A 


de lo toll* 
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17 
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LA OiANJA 


PZA KMN A 


AííAlA 


ÜUEIUIGA 


¡j*AN VU 


CASILLA NA 


Au4w 








CMlTfi 








s*OCÍU0OÍ 

Oí TtfVQS 


OKftuXtt 


Wi/AMlO 


KAÍATÍ A 
MUtlt! 


LOQUEÉ 
ttftffO Si lLfY0 
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600 


ios 


100 


470 


480 





Solución pasatiempo fase 1 n. 4 
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... Y aquí está yo lo primera 
relación de premiados 

Tal como 1e momos previsto en nuestro COfV 
curso «Tu Hoblídod tiene premio*, el posado 
1 5 de agosto finalizó «4 plozo de admisión de 
la primera fase. Tros proceder ol escrutrnio y 
posterior sorteo, resultaron premiados de entre 
la enorme cantidad de carias recibidas los 50 
tifortunadoi de lo relación odiunfo. 

Queremos hacer conslar que hemos lida un 
poca benévolos en los pkizos de entrega y 
ra m bien en algunos pequeños (olios cometidos 
(sin que sirva de precédeme). 

Los que no haypis obtenida- premio, podéis 
intentado en lo siguiente fose, y en iodo cosü P 
aun queda el premio Final, en el que participa- 
ron todos jas acertantes de los foses previos, in- 
dependientemente de que hoyan sido og rocia- 
dos o no con alguno de los premios anteriores- 



Los 

50 

Ganadores 



— Javier de Míguei Vía (Madrid) 

— Francisco Leandro Gutiérrez j Santander) 

— Antonio Fernandez Alonso (Semita) 

— Angel 0m Corralero |Modnd¡ 

— Angel Sánchez Pérez (Sto Coloma de Gramane! > 
BarcefonoJ 

— Alfonso Moreno Regador (Barcelona) 

— José Mora Cbvi|0 Blazquez (lardero - Lo (¡roto) 

— Benjamín Pere? Casado I Burgos) 

— José Castañedo Pérez (Sontanderf 

— Marcos Anlonia kordo (Madrid) 

— Adelardo Moulm Calle (Barcelona! 

— Alberto de Celis R^ero (Sort Femando ■ Cádiz] 

— Viciar Fetnandez Cono [Modnd| 

— José Mona de ¡a fuerte |Leonf 

— Luis Cebnan Cosiilieio (Modnd] 

— Juan Torres Rodríguez (Palma de Mottarco) 

— Manuel Rodríguez Cono (Sto Colomo de Gromo- 
nei - Barcelona) 

— José Lun Ceaclaver (Modnd] 

— Fea. Javier Aivorez López (Aroniuez Modnd) 

— Emilio Romacholru|ilb fMábga] 

— José flenfamm Blas Gamdo (Gí)on Asanos] 

— Anlanio Juan Hernández Cuedor (Villeno- 
AkonVe) 

— Mario Látante Quileí (Valencia! 

— Marti rt Tawa Plozo [Bodolono ■ Barcelona! 

— Lun Quero! Gordo [UlWecono Tarragona) 

— Andrés G. Torrado (AJgeofas Cádiz) 

— Carmelo Erce Echevarría (EsleNa ■ Navarra) 

— Paulina Angel Ca'dentey (Barcelona) 

— José Fotwán Cámaro Pérez (Chumano MoSagaJ 

— Albert Moiiorell Paíau (Barcelofial 

— Antonio Coro Jiménez (Pueblo del Rio Seviilal 

— José Rivos Urbano (Cornelia de Llobregat- 
Barceteno] 

— Seig^o Morimez Pitafch (Joco H yesca | 

— José Antonio Morgado Gnj (Zorobano ViZCOvfl) 

— Ange* Fernandez Gardo (Sto Colomo de Gromo- 
nel - Barcelona) 

— Juanja Herce Pujol (Logroño ■ Lo ftiotoj 

— Vkente Ulñlla Ralo (Madrid! 

— Andrés Lóp« Cortés (El Algo* Cartagena ■ 
Murcia] 

— Daniel Martin Sanano (Vánova i la Geltru- 
BorceJono) 

— José Manuel Pea Páei jSan Fernando - C6d¡z| 

— José Lu¡s Quintero Gorcia [Toledo) 

— Fernando Gorcio Romero jMadnd} 

— Cariai Luco* Muñoz (Murcia] 

— Boqo Iborr Gobordos ¡Madrid [ 

— Mjguel Ange* Company Carrelero (Las Palmas - 
Gron Canorio} 

— Nicolás Sintes Pons (Palmo de MaHorta] 

— Juan José Muñoz MonSnez (Cádi} 

— José fiamos Vozquez (Zamora| 

— Rofüeí Bartolomé Resano (Pam plano Navarro I 

— Sonb Pomplono Roche fZorogozo) 
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Cómo posar un p r o g ro mo «Turbo» o disco o mtcrodrive 

LA BIBLIA DEL HACKER (XXII) 

Al estudiar el cargador de un programa TURBO pueden perseguirse 
varios objetivos, pero principalmente suele pretenderse adaptar estos 
programas a otro dispositivo de carga distinto al cassette, como suele ser 
el disco o el mkrodrive* En este capítulo explicaremos cómo hacerlo. 

elusi\e« > en uliinio luiínr el it o/o res Una ve/ simemos- el brcakpomi des- 

tante, haMa el Una! de la memoria. pu ¿ s del cargador, teniendo en cuenta 

l a manera de sacar estos i res iro/os qlK . no 0 hlc \ que la labor se 

del programa es miiy mtiiciILi: habremos h . |hf - ^ ^ ^ m) cllsambk|dWi 

de buscar un lu.ar libre de la memor,^ ^ ,, r|l|v , sr d ^ ;| , ¡ |ld io M 
*4uc tiene que haberlo, de unos 4U o >Ü 



Para adaptar un programa Turbo a 
disco o nsicrodrixe tendremos que ha- 
cerlo de una maneta iiun especial, >a 
que la memoria RAM a parí ir de la di- 
rección #51HH1, osease, la memoria ¡rt- 
Ecr media de impresos a„ ha ¡Je quedar 
de it'Lul manera que y lo hubiéramos 
cargado de einra, pu^a acaso. 

I >e sg ra ciada rúenle, el disco, \ soba' 
iodo el miciodrive utilizan la zona de 
ame** del li as¡c para guardar datos de la 
,a?va I [| caso df l disco n» es tan pro 
bleinay¿)Áa quejólo se necesita n 112 
ocietoífui^o elT^jgrodrive ocupa sus 
1 ueii^iSlf» o ^fKi oeteios de memoria 
Iflcioii'it , 

U¿> se dcdueeii vavtas tosas, la 

.fJyaeieinU » un c> ¡ ucr/ ■ p a ra 

que A -tinos a decf^v^a lo mís- 




|dfc ^ - q|jgr\tdrÍAe que pgia disco» es 
^u^Ptr^o^De programa qOc va desdó- 
la 2)2% bas-nUa 25tKK1 rio lo pódeme 

caí par di rucian reme en su s i tío, ij no que 
ha-* que haVcrkíi»! oiro sitio ( kspuc) 
icuhicai I. 

I I e rozo d!; ¿r^raiiia que eáü^hu a 
do en la memdria desde la duecci 
25066, t&eeiir^5, hasta el final piftde 
sci car y\ ido de* de disco en su verdade- 
ra d i rece i derriba jo sin mneiui pro- 
blema. \ }^ f- 

I o que Jebereniov de hacer ahora es 
dividir el p^uirarna original en tres tro- 
zos bien ditcrt^Bálf^||ijr una parle la 
pama lia, que aunque nh*é\ imprescin- 
dible para podei )ug"Jr ni pura distraer- 
nos dura me la carga, si^pifcdc ser obje- 
to de tm iHvkMfin^ tal ebnio^ evplieó 
en luí capí ni lo anterior.*, .*■«* 

I n secundo [iiL-arel tro/ortr i 
m& qUC Csle en la memoria desde la di 
reccion 23296 hasia la 24W¡. anihft^ in 



ocíelos donde poda simar un breínk- 
point □! cargador. Este sitió normal 
meiiíe esté ubicado detrás misino del 
cargador, cuando veamos al desentam- 
hlador ^a\o saldrán incoherencias, 

Pero cuidado, la ruiina que carta la 
cabeecia entrecortada utiii/á una mini 
tabla de unos 5 ocíelos situada den as 
mismo del cargado l; esto quiere decir 
que esio& valores son intocables, 

Una \Q? encontremos esie lugar libre 
y nos asegúranos de que realmente es- 
ié Ubre (cuidado con ia pita si lo eneon 
riamos uun arriba, o con los hyic%. que 
entren de cinta si esia muy abajo) te- 
uenvus que ubicar en este sitio \m pro 
grama Bnvkpow? ral y como esia im- 
preso en el I ísradu 1- 



preso 

E l program o *B reo le po intw 

t omo podéis ver, este mini-break- 
poini se encarga, en el momento ie Ma- 
mar Jo. de grabar en cinta roda la me- 
moria del oí denador ¡ai y como esié, en 



proclama que se hace en el caryadoi 
después de cargar los hytc* poi oí ro que 
nos lleve a la dirección donde hemos 
ubicado nuestro breakpoiitk í ou esto 
conseguiremos que cuando sltu-ahe de 
irgar se saltea nuestro mini-pw^atiia 
que se encarga de grabarnos en (Aa cin- 
ra el programa que ha entrado dg unta 
en I urbo, a veíncidad normal. 

Si no eneoniráseinos siiio en la me- 
moria suficiente para el breakpoini ha 
hrfamos de hacer unas cuantas petípe- 
i ras para poder desmembrar el procra- 
ma: básicamente ut i! iza remos un break- 
point ¡puní a este, pero mucho mas cor* 
u que si encargue de grabarnos sólo un 
[rosto de ¡>róprama: consecuen témeme, 
lend remos que cargar el programa ori- 
ginal tres veces para poder lograr iosires 
bloques a los que arriba aludíamos. 
I s e secundo breakpoíni es el del l.ís,- 



tada 2, > para usarlo las mstruecione^ 
tres tro/os, preciíkmeitie los ivda/us d^,|A^^ % mismaí que para el pf huero; m 



programa de lo que hablábamos arriba, 
Emre [mío y tro/o, > ames de grabar 
el pumem, espeía ta pulsación de la leda 

Emer nra dejar un adecuado espacio 
entre los roaos guia de los distintos hytes 
que se van a grabar, fcn cmos espacios si- 
lenciosp-S en ta cinta, que habremos de 



fiarlo en un sitio Ubre y caminar el sal 
lo del cardador al program¿L pQí otro 
que salie al breakpoiux. M 

Por supiiesm, lia> que actuali/ar el 
valor de U^s TeiNsr ros l \ j Di:,, de acné! 
do con la longitud > cointeiizO de los 
htoi¡|ues que vayamos a grabar, e^ro 



catetttar cronomcEro en mano, situare- es, ej primero > h l Jl2, el seenn 

mos desiiu^ las cabeceras para podei d.v :^2ffiy 1 y el tercero 25fi0l* > 
cargai los byies l:h¡ emente desde Basic. 40535* 



LISTADO J 






190 


CALL SAVE 






u i breakpcint para mi 


101 


LD H. 23296 


200 


CALL ENTER 


20 CALi :■.*■ = 


110 


LD O£,1704 


210 


1P I5D00 


31 LD A,2S5 


120 


SCF 


220 SAVE 


Eflü I4C2 


40 LD 11, 16384 


130 


mi mi 


230 ENTER 


LD A, 191 


Sí lD DE h ú912 


140 


CALL ENTER 


240 


IN A, ttFEI 




150 


LD A ,255 


250 


SIT 0 t A 


?i cau mi 


U>0 


LD IX.25000 


260 


JR H, ENTER 


ae CALL ENTER 


170 


LD DE, 40535 


270 


RET 


90 lD A, 255 


100 


SCF 


2B0 Z1NAL 





i 



LISTADO 2 

[i i DREAKPDlKr PESUEÜITG. 



20 i 




30 


LD A, 255 


40 


SCF 


50 


LD U, COMENZO 


60 


LD DE,LDNtITl/D 


70 


CALL SAVE 


80 


JP 0 


90 SAVE 


EBU ^4C2 



100 ZINAL 
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OTRO EXITO DE 



DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA: ERBE SOFTWARE. C/. STA, ENGRACIA. 17 
28010 MADRID. TEL. (91)447 34 10 ■ DELEGACION BARCELONA, AVDA. MISTRAL. N° 10 ■ TEL. {93} 432 07 31 



ENTREVISTA 



O bjetivo de Dgvid Ward, director de Oceon 

"HAY QUE LLEVAR 

EL SOFTWARE A TODO EL MUNDO" 

Otean, una de los casas más prestigiosas en el mundo 
informático, no podio faltar a fa cita anual de la 
«Personal Computer Show» de Londres y fue 
precisamente allí donde tuvimos ocasión de hablar con su 
director, David Ward, quien nos puso al corriente de la 
situación y desarrollo de la componía. 



"Ocean comprendí.- principal m eme 4 
áreas de producios clm amenté ditaencui 

dos: 

La primera se refiere a la producción 
de programas originales escritos y reali- 
Aldos en Inglaterra por la propia gente 
que lo* ha ideado. 

la segunda área de ira ha jo que abal- 
eamos es ia conversión de juegos de má- 
quinas de los bares a ordenadores perso- 
nales t a mayor pane de -es las conversio- 
nes son luego comercializadas bajo el lo- 




gotipo de IMAÍilNí;. Recordar *<Hyper\- 
pon», 4<Mickic>s etc. 

Nuestra tercera fuente de productos es 
la compra de derechos para la producción 
de programas basados en películas y se- 
ries de TV. Nosotros realizamos el juego» 
pero siempre basado en ia idea y et guión 
original, t jcmplos de esto son «MIAM1 
VICE» (Corrupción en Mía mi), «CO- 
BRA» y «TOP GUN» (ídolos del aire) 
que lanzaremos próximamente. 

Por último, en cuarto lugar, está la ex- 
plotación del fondo del catálogo de hace 
un par de años. 

— ¿Qué actitud va a tomar Ocean con 
respecta a la aparición de una nueva ge- 
neración de ordenadores, como et A tari 
ST. el Commodúre Amiga, Amstrad PC\ 
efe. en et terreno de tos juegos, por su- 
puesto? 



— Respecto a este tema lengo que decir 
que hace dos años pensábamos que para 
navidades de este año ya no existirían los 
ordenadores que hay ahora, sino que ha- 
brían sido ya sustituidos. Sin embargóles* 
to rio ha ocurrido, E-I Amiga, por ejem- 
plo, apena v se ha vendido en In^blcrra, 
es que ni se encuentra. El problema no es 
tanto de que no haya existencias, sino del 
precio. Está «muerto» en lo que al mer- 
cado se refiere, lis una pena porque con- 
sidero que es la mejor máquina disponi- 
ble actualmente. 

— ¿Cual es su opinión personal sobre et 
nuevo PC deAmstrad y et S/ieetrum + 2? 

— 1 ri Liuiruo al primero, para nosotros 
es un campo (otalmcnce nuevo. Si Alan 
Sugar tiene razón respecto a sus previsio- 
nes de venta i se va a crear un mercado lo- 
i al mente nuevo y que no existía antes. 
Pretende vender este ordenador en los 
mismos volúmenes que lo* ordenadores 
domes! kov Cientos de miles de máquinas 
en lugar de decenas de miles que es lo que 
cualquier máquina aspira a tunda actual- 
mente, A poco que se hagan algunos cál- 
culos es fácil deducir que para alcanzar ev 
tas cifras de ventas no puede acudir e*- 
elusivamente a fábricas y otros negocios, 
sino que tiene que vender también en los 
hogares, a nivel de home-eomputer. I as 
previsiones son espectaculares: ¡medio mi- 
llón de ordenadores duranie el primer 
año! y esto sólo en Inglaterra, Aunque 
vendiera uno a cada negocio de íos exis- 
tentes en Inglaterra, no llegaría ai medio 
millón. Pienso que necesariamente cada 
di a se abrirá más el mercado de juegos y 
programas lú dicosen general. ¡ rucia Irncn- 
le contarnos va con 5 ó A licencias de pro 
duetos americanos, alguno de Konamu 
ete, 

En lo que respecta al Sinclair 
Spectrum + 2, va a producir un aumento 
muy fuerte en el mercado inglés, y es pe- 
ramos que también en España, como ocu- 
rrió con el Specirum Como en Inglate- 
rra es la máquina número uno, de todos 
tiuesiros productos siempre hay una ver- 
sión para Spceirum. 

— Lús programas de nueva realización* 
tanto como tas nuevas versiones de tas an- 




tiguos* ¿ aprovechan de alguna forma l&S 
posibilidades añadidas uf nuevo ordena- 
dor, mayor capacidad de memoria* tres 
canutes dr \orttd<t. efe, pura i rear 
más patentes? 

— Inicial mente produciremos cintas que 
contendrán* por una cara. la versión sim- 
plificada para 48 K y por otra el software 
apropiado pura et I2«K, con ni;h tiraíi 
eos, mejoi sonido, ele. í uandocl nt\ol de 
ventas del Specirum + 2 alcance en Ingla- 
terra las 250,000 unidades aproximada- 
mente, ya sólo produciremos versiones pa- 
ra este ordenador. De esta forma nos 
man tendremos, por el momento, en una 
solución intermedia. 

— ¿Qué relación existe en ¡re Otean, 
imagine, Konatni y US Ookl? 

— Ocean es una compañía de software. 
Antiguamente IMACiINI también lo era, 
pero Ocean compró Imagine. Hace tres 
años. Imagine era la primera compañía 
del mundo en producción de software. Pe- 
ro fue viclima de una mala gestión comer- 
cial, produciéndose la bancarrota. Sin em- 
bargo, el nombre era muy bueno y por eso 
to compramos. Imagine es ahora una par- 
te de Ocean. concretamente la que se en- 
carga de la adaptación a ordenadores per 
son a les del software de las máquinas tra- 
gaperras. 

i 'so en cuanto a Ckcan e I rnavi.111;. I S 
Gold es una compañía creada por Center 
Soft, que es la distribuidora de software 
más i m por lame de Inglaterra. Pertenece 
en un 50 por 100 a Ocean y en otro 50 por 
100 a Center Soft. Konami es una com- 
pañía japonesa de la cual tenemos lícen- 
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necesario 
luchar 
contra 
la 

piratería 
porque 
retrae 
la 

producción 
de 

software" 



«, i,ts sobre algunos juego*, aunque no es 
la única* esta Sega* Misbubisi, etc.,* 

—¿ Qué es mejor* formar una enorme 
com/wñta que centra/tve toda la produc- 
ción % o uno mayar aíomtzacfón del mer- 
cado» con múltiples compañías pequeñas? 

— El controlar el mercado, a modo de 
monopolio puede parecer que entorpece 
la creación de nuevos programas más orí* 
finales y creativos, pero es un temor in- 
ht miado, Las grandes compañía* tienen 
más posibilidades de dilustón. Nuestro 
software se vende en Japón» Australia. 
Suda menea y oíros lugares a donde las pe 
quenas eompaiiia 1 * no pueden Ucear, Tic- 
osamente por esto, lo que más necesita- 
mos son nuevas ideas origínale*. Cuan do 
empezamos,, lo que pretendíamos era 
montar una especie de edil ora de softwa- 
re, con software de otra gente, aprove- 
chando su creatividad. 
4 l o que h;iee US Oold t o incluso Occan , 
es hacer un poco de transmisor emre la 
producción de software y e) usuario, pa- 
ra que de esta forma, un chaval que rea- 
liza yii programa pueda verlo distribuido 
por todo el mundo. 

—¿Cree Orean que existe alguna for- 
ma razonable de acabar ron la piratería, 
o af menos de luchar contra efía? 

—Es importan ti 1 conseguir alguna pro- 
tección» legal y de cualquier otro tipo, 
contra ta piratería, ya que como en el 
nuuido del di son el video, ele. hay mu- 
cha gen le trabajando duran le meses y que 
ve perjudicados sus iniereses con estas ac- 
ciones de piratería, Es! o retrae ta produc- 
ción, porque la gente que hace un prógra 



nía tiene que estar seguro de que los be* 
n oficios serán para él y no para oirás per- 
sonas que no han realizado nungiin es- 
fuerzo. 

i. a piratería es difereme en lo* distin- 
tos países. En Italia es el peor shio< Allí 
apenas se vende software original. Para 
que o* kig;m uña idea del problema de 
la piratería, en Inglaterra hace unos años 
había una industria floreciente de softwa- 
re educativo. Los colegios compraban un 
solo programa y luego hacían reproduc- 
ciones para todos los alumnos. La conse- 
cuencia inmediata es que absolutamente 
lodas las compañías que se dedicaban a 
este negocio quebraron. Ya no e?tisie de- 
sarrollo de software educativo en Ingla- 
terra- Si se llegara a cxiender más la pira - 
feria, las casas de solí uare desaparecerían 




y i finalmente* no tendrían ya nada que pi- 
ratear. 

Además, la piratería quita una gran 
parte del beneficio que normalmente se 
vuelve a rein vertir en la industria, 

La industria del software no puede 
prosperar si no se controla adecuadamen- 
te ta piratería, ele. 

—Cuando las casas comerciales poten* 
te\ como Ot ean. US Gold r etc.* adquie 
ren tos derechos de prtxiuectón de progra- 
mas htíMuítn en pelicular que han tenido 
un éxito notable, ¿no están de alguna ma 
ñera aprovechándose del éxito de éstas y 
a veces consiguen vender prtntuctos de íki 
ja calidad que sin este nombre no f lega- 
rían a ninguna ftarte? 

—A veces no se consiguen los resulta- 
dos de calidad esperados pero también te- 
nemos que reconocer que ha habido algu- 




nos programas de esie tipo de excepcio- 
nal calidad. Hay una cierta tendencia i, no 
sólo en Ocean, a aprovecha! se de lo\ uoin 
bres de películas pero el público no es ion 
to y si i ratas de engañarle sólo lo consi- 
gues una vez. a la siguiente no s crides. 

Nosotros tenemos intención de estar en 
es le mercado muchos años y no estamos 
dispuestos a engañar a la gente. 

— ¿Qué puede hacer un f*roíiramadftr 
joven, sobre todo de tis/nifia. para con- 
seguir que el resultado de su esfuerzo püf- 
da llegar a todos los rincones del mundo 
\\ pttr supuesto* obtener benef icio dé* ello * 

— L& parle más importante de h acti- 
vidad de Ocean es precisamente la capta- 
ción de nuevos programas y programado- 
res, asi que no hay ningún inconveniente 
cu recibir estos programas y valorarlos pa- 
ra su posible publicación 

A veces incluso se red i señan los gráfi- 
cos y se mejoran las rulínas de animación. 
En el caso de España, por la difícil liad de 
la distancia* el contacto no puede s.er lan 
estrecho. l)e lodas formas yo les recomen- 
daría que se pusiesen en con i acto con Er- 
be, que es nuestro representante, y de es- 
ta forma contactarían más fácilmente con 
nosotros. 

Nuestro objetivo es conseguir softwa- 
re de todos tos países del mundo y a su 
vez. distribuirlo por iodos los países del 
mundo. 



MICROHOBBY 29 



TU PU6D€S FOfiMAfl PAAT6 D€ 




¡Como lo oyes! Tú puedes estar informado antes que nadie de todas las novedades 

que aparecen en el mercado, tener acceso a programas exclusivos y a precios 
especiales, poder conseguir los trucos que te ayuden a salir de esa pantalla que se te 
resiste, regalos, póstera, sorteos, pegatinas... y un montón más de ventajas. 

APUNTATE VA AL CLUB 

No lo pienses más. Si te apuntas ahora al Club ERBE vas a recibir, además, 
I I 11 | JV "T re 3 dl ° * inscijM^' — — 

► El juego que más te guste de nuestro catálogo 



► Una fabulosa camiseta, 






on el anagrama del Club. 



► Tu carnet personal de socio, que te dará derecho al 10% de descuent 
en todos los juegos de ERBE que compres, durante un año, en cualquiera' 
de los establecimientos que aquí al lado se relacionan (o a través del Club si en tu 
zona no existiera ninguno). 




CARNET VACtLON 
PARA COMPRAR UN 10% 
MAS BARATO 



JUEGO f UPANTE 




TODO POR SOLO 3.000 PTS.... UN AUTENTICO CHOLLO 



Elige ya tu juego, corre a) teléfono y llámanos al (91 } 447 34 1 0 o escríbenos a ERBE SOTWARE 
C/. Santa Engracia, 17 ■ 28010 Madrid para hacerle socio o pedir más información. 

QUEDAN EXCL UIDOS LOS PROGRAMAS EN P/SOUETE 



Í* QUEDAN £ 



ALAVA 

OATAVI *«& jtSK 



■FQMUnC A-CUCITtOHCA. frafltt. 22 



1—1 



ALICWÍTE 

tf^OAmOwXLiKtr jmMf Duz.¿ £lO€ 
«CW CINTRO. E;aw«lt*- *S 4JC4KTE 
«JLTSVSTEM 3* vhc«r*. 51 AUCAMTÉ 
COK -m. ftJW . SttNU 



CASTELLON 

CASO. S^USlrVim. 6 **** IW* &JO ¿»T* T4 
APARATO -Uvffr.tt VfiAFCÍ 

UCOWJÍU 

PHOTOCOPY Jrfr«í*Y<^ ¡=*3i 



GEROHA 

COTRAL RJTÜ C*| Óa S#i Peni, ÍB FUTjAltfM 
GRANADA 



n 




HALAGA 

TOQOWraÜATSCA A'iHi toan U 

HFOMUHCA EUROPA. MtWV drtcws C*!éto4< RJ&títiOlA 
OAGiWAOC^ MAESAS Sír** 3£ MUWEUJ 

TaEYlStiNFÑAS & EuiÉboRmtr.2 SMPHTOALCW«U 

MURCIA 
NAVARRA 

lÉCWOflOERAWWES RAittfl , ¡r ,■ vidala r 
PAMPLONA 



ASTURIAS 

jtfPvctov u IMBRES 
EUCTROliCA CJfrilHJl GUQN 
BEftftC tíf**V«H "2 GUOí 
RtfKHfORT£ taa.£Q OVtOO 

COMERCIAL AWGO ttra * >^ Z A ^ f $ 
CUA0RA00 1NR3RÜATVA *nnns 5 (MüO 

AVLA 
BADAJOZ 

RADOGRAJEftAS4ri.lv M AOCNOflAlJO 
BALEARES 

ERCO« ^9*1 tiexmj ¿ P tttUÜRC4 
PRQCOtfT £ir|fliJtóía 31 0ZA 
COWUSHQP'/JAiinilni. II PMAUÜñCA 
TfKHOS topón, 30- R MALLORCA 

CADtZ 




GÜADAJJUAAA 

ABLPjcr* c *-u c 3 » :- 

GUIPUZCOA 

AMASO**. PttwCc** B0*2 AUN 
HUB.VA 

RA0UIX Concíícbft € 

■CAO 8MI0 (M l Z WWWA 
LOGROÑO 

C0»VTERPA?E-C4»w^d ift 
LUGO 

UED V0RUAT1CA. Ayúa R**m frwo tn 

MADRID 1 

WSTflmttfTOS MUSICALES AMQEL *Wj Espita ? iteal ti LEGAJES 
COlPUfTiOUE-E^fc^fi K 



ORENSE 

ALMACENES KNOa Ctffc Con* 17 J 

FALENCIA 

U ESFERA M* r 

SANTANDER 

TOLEDO 

CALCO Arvir«Ax:Aw 5& TAiAVEflA DE LA ft£¡NA 

VALENCIA 

RAO*0C0LMC<M.r 

ELECTRQMCA iéqramt jry 2 OWJ&A 



VAUAOOUO 

CHWAMOWS P¡*íi •eAW* TI 
¡■CftOLO Gi»j*x>F*tm*i t 

VIZCAYA 

tPROM 1 Al» XXi i SAKIWCE 
ZARAGOZA 

ADA COMPUTO ra^an^ íi-ft 



GUNFRÍGHT 

Se ve que José Manuel Regidor está 
'chapado' a la antigua y que le gusta» los 
programas de la línea clásica. Por eso nos 
ha enviado este cargador para el legenda- 
rio Gunlright de Ultímate. Así pues, correr 
raudos a coger una cinta virgen y grabaros 
el siguiente programa; 

10 PAPER O:INK0 BORDÉH 0: CLS 

20 FOR F = 8 TO S: PRINT AT 18,0;: IF 
F = 3 THEN PRINT USR 24576 

30 LOAD 1 M COOE: NEXT F 

46 POKE 23446. 201: PRINT USR 23424: 
POKE 23446, 33: POKE 42355. « 

58 POKE 46344, 0: POKE 48464: POKE 
48544. 0: POKE 49754. O REM Vidas 

60 POKE 43163, 255: REM Dinero 

70 POKE 43154. 0: POKE 42*82, 3: REM 
Bandido 

80 PRINT USR 23446 




10 CLEAR 26870 
20 LOAD— 
SCREENS 

30 LOAD " CODE? 
26880 
40 RANDOM1ZE USR 

26880 

50 línea donde han de ir colocadosTos 

kes que se deseen 
60 RANDOMIZE USR 52500 
Los pokes son los siguientes: 
POKE 58294,0: vidas infinitas 
POKE 61441,201: elimina piratas 
POKE 58328.0: suprime la explosión de 

objetos 

POKE 59865.201: aumenta la velocidad 



po- 



los 
del 



BOOTY 



juego 

POKE 57322.0: tiempo infinito para la lla- 
ve de oro 

POKE 52556,0: quita definitivamente la 
música 



En el número 70 de esta, la mejor revis- 
ta del mundo, os ofrecimos un cargador pa 
ra et popular juego Booly, Pero como los 
hay perfeccionistas» como Juan J. García 
de Vad adalid, hasta nuestra redacción ha 
llegado su carta que contiene un gran nú- 
mero de pokes para que, convenientemen- 
te situados, obtengáis grandes ventajas, 

ti cargador es el siguiente: 
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CONSULTORIO 



Dudas 



Tengo unas dudas sobro 
mi Spectrum y os agrade 
certa que m& ayudarais a 
resolverlas, 

A) ¿Es posible «calcar» 
con un lápiz óptico un dibu- 
jo hecho en papel semi* 
transparente (vegetal o si- 
milar)* colocándolo en la 
pantalla y recorriendo con 
el lápiz el trazado? 

8} ¿Hay alguna posibili- 
dad de transmisión de da- 
tos entre un Spectrum 48K 
y un Amstrad 6128, a través 
de una RS-232 o algo seme- 
jante? 

C) ¿Hay algún kit para 
proporcionar I28K a un 
Spectrum 48 K, o para 
transformarlo en Spectrum 
128K? 

D) ¿Podría conectarse 
una impresora de protoco- 
lo Centronics a dos ordena- 
dores para poder usaría al- 
ternativamente sin tener 
que desconectar uno y co- 
nectar el otro? 

4Jtof» Di LA FUÉNTÍ - Mmótiü 

□ Para «calcar* un dibujo 
de la forma Que usted pro* 
pone, no es necesario un 
lápiz óptico, bastará con 
colocar el papel vegetal en- 
cima de la pantalla a ir si* 
guiendo el contorno con ef 
cursor de cualquier diseña- 
dor gráfico (el más indica- 
do para éste menester es el 
Meibourne Draw o su ver- 
sión española: Supergráíi 
eos). De hecho, el lápiz óp- 
tico no funcionaría, ya que 
las líneas del papel son os- 
curas y no dejarían pasar la 
luz. Necesitarla una copia 
del dibujo en negativo. 

Existe un Interface de 
MHT para Amslrad con sa- 
lida RS-232 del Interface 1 
de Speclrum o del Gen* 
trontcs/RS-232 de MHT pa- 
ra Spectrum. En cualquier 
caso, tendrá que construir- 
se ef cable y disertar el soft- 
ware adecuado, pero la 
transmisión es posible y 
sencilla. 

No existe ningún kit que 
proporcione 128K al Spec- 



trum 48 K h ni que íransfor* 
me éste en un Spectrum 
t28K. La transformación no 
es sen cilla, no obstante, 
prometemos tenerlo en 
cuenta para nuestro apar- 
tado de hardware. 

Se podría construir un 
conmutador que conmuta- 
ra la impresora de un orde- 
nador a otro, pero no es 
una solución muy eteganle. 
Otra posibilidad seria co- 
nectarla a ambos ordena- 
dores y bloquear, alternati- 
vamente, la salida Centro 
nics de uno u otro. Esto 
quizá sea lo mejor, pero re- 
sulta enormemente compli- 
cado y no se puede dar una 
regla general ya que de- 
pende de cada ínter face 
Centronics en particular 



P o rif É F í C p 

¿Para qué sirve el 
Inter face-2? 

¿La ampliación d& me- 
moria del MICRODRIVE es 
para programar sin depen* 
der de él o sólo sirve para 
cargar o grabar programas 
en dicho aparato? 

¿Hay alguna impresora 
que sirva para Spectrum y 
para Amstrad? ¿Necesita 
interface? ¿Cuál? 

¿Estos periféricos inclu- 
yen libro de instrucciones? 

¿Qué ventaja se tiene si 
en lugar de enchufar un Mi- 
crodrive se enchufan cua- 
tro (respecto ai precio)? 

¿Cuántos aparatos se 
pueden enchutar ai ordena- 
dor a la vez? 

€Htb aifa artes sj™*™ 

□ El interface 2 sirve para 
contectar dos joysticks y 
un cartucho de programas 
en ROM. 

El Microdrive no tiene 
ninguna ampliación de me- 
moria. El lnterface-1 lleva 
una ROM interna de 8K que 
utiliza para su fines, pero 
no es accesible al progra- 
mador y h de ninguna forma t 
puede ser considerada co- 
mo una ampliación de la 
memoria del ordenador. 



Cualquier impresora que 
funcione con protocolo 
Centronics o RS-232 puede 
ser conectada, tanto al 
Spectrum, como al Ams- 
trad. En el caso de un pro- 
tocolo CENTRONICS, ne- 
cesitará un interface con 
salida CENTRONICS para 
el Spectrum, pero podrá co- 
nectarla directamente al 
Amstrad, ya que éste lleva 
la salida CENTRONICS in- 
corporada. En el caso de 
utilizar un protoco lo 
RS-232, podrá utilizar i a sa- 
lida RS232 del Interface 1 
de Spectrum. pero necesi- 
tará un inlerface RS-232 pa- 
ra el Amstrad. 

Por supuesto, todos es- 
tos periféricos incluyen li- 
bro de instrucciones, aun- 
que es frecuente que algu- 
nos vengan en inglés (por 
ejemplo, en las impresoras). 

La única ventaja, respec- 
to al precio, de enchufar 
cuatro Micradrives es que 
sólo es necesario un 
Interface- 1 para pilotar los 
cuatro (de hecho, puede pi- 
lotar hasta ocho). Por lo de- 
más, supone disponer de 
una mayor capacidad de al- 
macenamiento en línea. No 
obstante, es raro que en 
una aplicación determina- 
da, sean necesarios más 
de dos Microdrive s 

El número de periféricos 
que se pueden enchutar si- 
multáneamente al Spec- 
trum depende la absorción 
de corriente de cada uno 
de ellos. Por lo general, uti- 
lizan circuitos traslados, 
por lo que no suelen sobre- 
cargar ios buses. El princi- 
pal problema quizá se pre^ 
senté con ta absorción de 
corriente de la fuente de 
alimentación , lo que se de- 
notaría por un excesivo ca 
te nta miento de ésta, o la 
aparición de franjas oscu- 
ras en Ja pantalla en ciertos 
momentos (por ejemplo, al 
arrancar el motor de un Mi- 
crodrive). En cualquier ca- 
so, el Spectrum admite un 
número bastante grande de 
interface 3. Como ejemplo, 



podemos decirle que noso- 
tros hemos conectado un 
Interface- 1 t un interface de 
impresora MHT. una uní* 
dad de disco tipo «BETA- y 
un Interface de Joysticfc sin 
que por ello se sobrecarga- 
ra el ordenador. Más pro- 
blemático es el asunto de 
ta incompatibilidad entre 
periféricos, por ejemplo, la 
unidad de disco «Beta» blo 
quea la inicialización del In- 
terface de impresora y no 
le deja volcar su software 
(problema que se resuelve 
grabando éste en disco y 
volcándolo desde él), tam 
bién existen problemas en 
tre el disco «Beta» y el in- 
terface de joystick tipo 
Kempsion, ya que este úl* 
timo utiliza el mismo puer- 
to que el usado por ef dis- 
co para devolver la palabra 
de estadOn 

Ficheros secuenciatea 
y a tea tortea 

¿Cómo se puede gestio- 
nar un archivo secuencia! 
grabado en el Microdrive 
(no a través de un progra* 
ma comercial como el sis- 
tema MBS de P/W-SÜFT. 
por ejemplo, sino directa- 
mente con los comandos 
del Spectrum), para Que po- 
damos modificar un dato 
del archivo sin tener que 
cargar todo el mismo, mo- 
dificar el dato y volver a 
grabarlo otra vez? ¿ Es esto 
posible solamente en archi- 
vos aleatorios como tos del 
programa antes menciona- 
do, o también está previs- 
to en ei Microdrive de el 
Spectrum? 

Jumn GARCÍA Bñtümtoñá 

Et sistema Operatio de 
Microdrive sólo permite 
abrir ficheros de acceso se- 
cuenciaL por lo que no es 
posible hacer lo que usted 
pide, ya que eso requeriría 
un fichero de acceso alea- 
torio. El programa 
de PIN-SOFT es, precisa- 
mente, un Sistema Opera- 
tivo para Microdrive que si 
permite abrir ficheros de 
acceso aleatorio. 
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No obstante, es posible 
hacer un «truco* para con- 
seguir un efecto similar a 
un fichero de acceso alea- 
torio. Supongamos que 
queremos tener un fichero 
de acceso aleatorio de 20 
registros. Sería posible uti- 
lizar 24) ficheros de Micro 
drive. uno para cada regis- 
tro y componer el nombre 
de cada uno con una parte 
fija más una variable que 
sería el número de registro. 
Si el programa que gestio- 
na todo esto se hace con 
un poco de habilidad, el re- 
sultado será muy similar al 
de un fichero de acceso 
aleatorio, Si bien, estare- 
mos limitados a un máximo 
de 5CI registros, ya que un 
solo cartucho de Microdri- 
ve no puede almacenar 
más, Como inconveniente, 
hay que tener en cuenta 
que et Microdrive carece de 
directorio, por lo que el ac- 
ceso será lento si se com- 
para con el de un disco. 



aPfilHT *1a 

He observado que ta ma- 
yoría (por no decir todos) de 
¡os programas comerciales 
emplean las dos líneas in- 
feriores> que en circunstan- 
cias normales no pueden 
ser empleadas por PRINT, 
PLOT ni DRAW, y me gus- 
taría saber cómo se pue 
den emplear estas lineas 
desde Basle. 



Las dos lineas inferiores 
de la pantalla no pueden 
ser empleadas por PLOT ni 
por DRAW, pero si lo pue- 
den ser por PRINT. Para 
ello, sólo tiene que dirigir ta 
impresión por el canal nú- 
mero 1. Pruebe a hacer: 

PRINT "IMPRESION EN 
LA PARTE INFERIOR': 
PAUSE 0 

Verá cómo funciona co^ 
¡rectamente, En estas lineas 
puede utilizar todos los ele* 
mentos de PRINT exacta- 
mente igual que en la parle 
superior de ta pantalla. 

El teclado Indeaeomp 

El teclado profesional 
*lndescomp* ¿permite ¡a 
conexión de ínterface y 
joystick? 

¿Se puede conectar al 
teclado *tndescomp» a un 
teclado normal? 

¿Es difícil cambiar la en- 
trada *EAR» del ordena- 
dor? La del mío no funcio- 
na correctamente. 

El teclado de tndescomp 
prolonga el Slot de expan- 
sión, por lo que permite la 
conexión de cualquier ín- 
terface. 

Este teclado se conecta 
al Slot, por lo que no es ne- 
cesario quitar el leefado 
original. 

La entrada «EAR» del 
Spectrum es un simple jack 
de 3 milímetros, por lo que 



se puede sustituir por cual- 
quier otro, si bien, la mayor 
parte de las veces no es 
necesario cambiarlo, basta 
con limpiar Jos contactos y 
apretar los muelles. 

Copia analáptca 

Os Quiero preguntar si se 
pueden grabar programas 
origínales de cassette a 
cassette, si se necesita ai 
gün cable especial y dónde 
hay que adquirirlo. 

¿Qué quieren decir los 
s ¡guien tes térm i no s ?: 
«UDG»> *DUMP» t «Subruti- 
na»> «Rut ¡na» . 

AitHfio MUESCA OfrertHtt 

r ILa copia analógica (de 
cassette a cassette) es teó- 
ricamente posible, pero en 
fa práctica, suele dar bás- 
tanle mal resultado. Debi- 
do, entre otros factores, al 
ruido que se introduce en 
la grabación, sobre todo, si 
el cassette receptor tiene 
control automático de volu- 
men en grabación. 

El significado de los tér- 
minos que nos pregunta es 
el siguiente: 

kUD6«: Iniciales de 
srUser Def ined Grafio (Grá- 
fico Definido por el Usua- 
rio), Se llama asi a los ca- 
racteres gráficos que son 
definibles por el usuario y 
que corresponden a los có- 
digos 144 al 164 ambos in- 
clusive. 

«DUMP»: Palabra del 
idioma inglés Que significa 



«volcar» (como verbo) y 
«volcado» (como nombre}. 
En Informática se llama 
hacer un «Dump» a «volcar* 
una serie de datos en algún 
lugar. Nosotros lo hemos 
utilizado frecuente mente, 
para referirnos al volcado 
de código máquina en me- 
moria, realizado por el 
CARGADOR UNIVERSAL 
Sí bien, su uso más fre- 
cuente se refiere al volcado 
del contenido de la memo- 
ria a través de una impreso 
ra para permitir su análisis 
detallado. 

«Subrutina»; Es una par- 
te de un programa que se 
encarga de realizar una ta^ 
rea concreta y que puede 
ser llamada desde distintos 
puntos del programa. Tanrv 
bién es frecuente denomi- 
narlas *p roced i m ien to s 
ya que es éste el nombre 
que reciben en lenguaje 
«Cobol». 

«Rutina»: Se puede lla- 
mar asi a un programa (en 
cierto sentido son sinóni- 
mos) o a una parte de! mis- 
mo. Normalmente, una ru- 
tina es un programa corto 
que hace algo muy concre- 
to y que suele formar parle 
de un programa mayor; De 
ti echo p la diferencia entre 
«Rutina» y «Subrutina* no 
está muy clara en el lengua 
je normal. Se puede consi- 
derar que una determinada 
rutina se convierta en su- 
brutina de un programa, 
cuando se incorpora a él 
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• VENDO Spectrum Flus muy 
poco uso, en perfecto estado 
de funcionamiento, con todos 
sus accesorios. Cassette espe- 
cial para ordenador con cuen- 
tavueltas, interface Multijoys 
tick, con dos salidas para man- 
dos de juegos. Cada aparato en 
su embalaje de origen e instruc- 
ciones. Todo por 40.000 pías. 
También vendo, aparte, Mim 
cadena- Etéreo hifi portátil, en 
magnifico estado. Radio a 3 
bandas de fácil sintonía. Precio 
35. OCX) pías. Interesados en las 
ofertas pueden escribir a José 
M Cote Arenas. El Almendral 
M airen a del Aljarafe (Sevilla), 

• COMPRO los números 1 1 2, 
3, 16 y 45 de ta revista MICRO 
HOBBV SEMANAL Interesa- 
dos llamar al Tel. (91) 615 63 80 
y preguntar por Ja vi Madrid, 

• VENDO Amstrad CPC 644 
monitor color, más impresora 
Seikosha SPíOCX cables de Jnv 
presera, fundas, man jales en 
español Todo por í 60.000 pías. 
Interesados dirigirse a: B Se- 
guí. Slo. Cristo, 48. 07500 Ma- 
llorca. 

• COMPRO a quien haya 
cambiado de teclado, la menv 
brana plástica que lleva los cir- 
cuitos del lee lado de 1&48K por 
500 pías. Interesados llamar al 
Tel. (96) 15 53 25 o bien escribir 
a la sigufenie dirección; San 
Luís Beltfán, 63-65 interior. To- 
rrente (Valencia), 

• VENDO Commodore 64, 
con casseiie y libro de referen^ 
cias, per s-ólo 36,000 ptas- To- 
do en perlecio estado. Interesa- 
dos llamar al Tel. (911 750 21 65 
hasta las 17 horas y preguntar 
por Angel Izquierdo. 

• VENDO el libro -El Basic 
del Spectrum del lechado al Mi 
crodrive» por sólo 700 pías. Es 
un libro muy compEeto, con to- 
da clase de del alies y con pro- 
gramas ejemplo. Escribir a Vic- 
iar Rubio Sánchez- Pza Enside- 
sa, 2. 26027 Madrid, 

• VENDO ZX 81 con amplia^ 
ción de 32 K, fuente de a limen* 
tación, cables para TV y casset 
te. Llamar al Tel. (96) 323 72 63 
de Valencia o escribir a Alber- 
to Martínez Murtón Juan Bla 
Perales. 5, Pta. 4. 46022 Valen* 
cía 

• VENDO Curran Mspeech 
Apenas sin usar También de- 
searía entrar en contacto con 
usuarios del Spectrum de 
Madrid Llamar al Tel. (91) 
711 06 53 y preguntar por Javi. 

• VENDO Interface Kems- 
pton y joystick completamente 



nuevos y en perfecto estado. El 
precio de loa dos es de 4.500 
pías. Interesados llamar al Tel. 
(96) 341 27 26 de Valencia, Pre- 
guntar por Paco, 

• VENDO Interface 1 y MicrcK 
dríve por 20,000 ptas. Vendo 
también Muftíface One por el 
precio de 9.000 pías. Spectrum 
48K por 20.000 ptas. Razón a J . 
Bayón. Cop Almeída, 28, 1A 
33009 Oviedo Tel.jSSS) 22 61 13 

• VENDO Interface tipo 
Kemston por 1,000 pías. Dirigir 
se a José Luis Puga Bonilla. 
Pza„ del Lavadero, 1, 1.° O. 
16009 Granada. TeL (985) 
22 97 18. 

• COMPRO teclado Spec 
irum 48 K normal que esté en 
buenas condiciones. Interesa- 
dos contactar con el Tel. 
(967)20 04 25 y preguntar por 
José María. Por carta: José Ma- 
ría Forrero Martínez. Maestro 
Nicolás. 4, í.° D. 24005 León. 

• DESEARIA contactar con el 
mayor número posible de usua 
ríos del Spectrum para formar 
un club a nivel nacional. Escri- 
bir a Juan José Berrocal. Capi- 
tán Salón, I6 r I o D, 07004 Pal- 
ma de Mallorca, 

• DESEARIA que algún usua 
rio facilitara las instrucciones 
loi copiador «LermTC7», esta- 
ría dispuesto a pagar las foto- 
coplas, si fuera necesario y 
además recompensaría de la 
manera más conveniente para 
el que me las enviara. Pueden 
llamar al Tel. (91 1) 8902 14 de 
9,30 a 10,30 de la maftana 

• ME GUSTARIA contactar 
con usuarios del Spectrum 48K 
para Intercambiar pokes, «deas, 
i rucos, lisiados, etc. Interesa- 
dos escribir a Marco Antonio Ji- 
ménez Silva. Idioma Esperanto, 
28> Bajo C 28017 Madrid. 

• VENDO Spectrum Plus con 
todos sus accesorios, Además 
regalo un interface, joystick, 
cassette Sony para el ordena- 
dar Todo por 35 000 pías, inte- 
resados llamar al Tel. 
(91) 611 84 50 Madrid Preguntar 
por Daniel . 

• TENGO los libros Basic 
Programación (224 páginas) Etí, 
SM y iSprites* y Gráficos en 
Lenguaje Máquina (para el ZX 
Spectrum). Ed. Anaya multime- 
dia. El precio de ambos en libre- 
rías es de 995 ptas. y 1.537 
ptas , respectivamente. Tam- 
bién tengo ios dos primeros nú- 
meros de Inpul Sinclair y un nú- 
mero de Todospectrum, el pre- 
cio de portada de las tres revis- 
tas es de 950 ptas. Lo vendería 



todo por 2.500 ptas, o preterí 
blemente lo cambiarla por el li- 
bro Programación del Z80 de 
Rodnay Zanks. Dirigirse a Fran- 
cisco Javier Porras, Ctek Guar- 
dia Civil, Villa nueva de Algaidas 
(Málaga). 

• CAMBIO emisora -Bol tí 
Warriors», 40 canales, revistas 
MICROHOBBY N. n 79. 77, 76, 
74, 73, 59, 57 y los n.° especia- 
les 1 y 2 por una impresora Ser 
kosa GP-50S o bien lo vendo to- 
do por el precio de 20,000 ptas. 
Interesados escribir a Eduardo 
Arroyo Benito. Generalísimo, 
129. H- Aflea {Alicante), o bien 
llamar al TeL (965) &4 05 25 de 
1 a 3 de la tarde. 

• VENDO Spectrum Plus (po- 
co uso), con cables, fuente de 
alimentación, manual en caste- 
llano, incluso además, trucos, 
instrucciones y mapas de casi 
todos los juegos que poseo. Re 
galo revistas y dos cursos Ba- 
sic para Spectrum. Todo por só- 
lo 27.000 ptas (negociables}. In- 
teresados llamar al Tel. 
(94) 456 28 64. Preguntar por Jo 
serra. 

• ESTOY interesado en ad- 
quirir programas de utilidades 
con sus respectivas instruccio- 
nes, especialmente compilado- 
res de Pascal, Cobo!, Fortran, 
Logo, etc. Dirigirse a: Angel Ma- 
nuel Aranguren Reyes, Avda. de 
los Almendros, 5, 2.*ftX Bení- 
dorm (Alicante). 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum. Llamar 
a César Salinas. TeL (976) 
291261 

• VENDO procesador de tex- 
tos especial para GP-50S o 
compatibles. Permite la impre- 
sión de lextos en 64 columnas 
sin reducción de caracteres no 
modificables en ei hardware. In- 
formación: Manuel Cagigao. 
Apañado 2144. 15080 La Corti- 
na. 

• VENDO, por cambio de or- 
denador los fascículos del i al 
84 de MICROHOBBY con tapas 
para los 20 primeros números 
por sóio 5.200 ptas. (negocia- 
bles), interesados llamar a! Tel. 
400 09 39 o bien escribir a Es 
teban Molinero. La Paz p 23, 8.* 
B, Cruces- Baracaldo (Vizcaya], 

• VENDO Spectrum 4fiK con 
manual, cables y transforma- 
dos, joysticK OuicK Shot IL in- 
terface tipo Kempsion, casset- 
te especial para ordenador, re- 
vistas (MICROH08BY. ZX To- 
dospecirum. etcj Dirigirse a 
Juan Carlos Gascón Ruiz. San 
Antonio, 8, 1** C. Alcobendas 
(Madrid), TeL (91)65217 45. 



• VENDO Microcomputadora 
Kaypro IV. sistema operativo 
64K, doble diskdrive/ Oimen 
sión de los diskelfes 5 V4. In- 
teresados escribir a la seguien- 
te dirección: Ana Aguí lar. Rey 
Francisco, 26, Madrid. Tel. 
247 71 96. 

• VENDOyCAMBIO por oirás 
ofertas, sintetizador de voz Cu- 
rrah Microspeech, con cinta de 
dem os I ración y manual en es- 
pañol. Precio: 9.000 ptas. (ne- 
gociables). Ignacio Tel. (956) 
2563 34. 

• DESEAMOS contactar con 
usuarios del ZX Specirum 48 K. 
de toda España. Interesados 
escribir a Joaquín Rud Raez. 
Rastro, 12,4.* C. Ubeda (Jaén), 
o bien llamar al Tel. (953) 
75 22 67. Preguntar por Pepe 
García. 

• VENDO enci c I opedía prác- 
tica del Spectrum *Run» r Inte- 
resados escribir a Emilio Fer 
nández Jacinto. Manual Calvo, 
30. 3.° izda. Portugaieie (Vizca- 
ya). 

» COMPRARIA fotocopias de 
las instfuccíones del programa 
Tasword II Escribir a Pedro 
Pastor Rivera. Algarrobo, S. 
04009 Almería. 

• ME GUSTARIA contactar 
con usuarios del Spectrum. In- 
teresados llamar al TeL 
(945) 24 94 60 o bien escribir a 
José Alberto Valero López. Te 
iesforo Aranzadi, 1 H 1.* D. V ¡lo- 
ria. 

• VENDO Spectrum 41K, con 
cables, fuente de alimentación, 
manual y cinta de dem ostra- 
ción «Horizontes» Regalo revís 
tas. Precio: 25,000 pías. Escri- 
bir a Joan Frigolo. Cataluña. 14. 
La Bisbal (Gerona). 



Por un error de fotiadón 
los páginas del Curso de 
Código Máquina del nú- 
mero 93 solieron con lo 
numeración equivocada. 

Así pues, las páginas 
marcados con los números 
401 la 408 son, en reali- 
dad, 393 a la 400, 

Los índices se harán en 
relación a esta numero 
ción. 

Sólo nos resta pedir dis- 
culpas por este nueva 
error que, estamos segu- 
ros, nuestros lectores sa- 
brán perdonarnos, 



34 MICROHOBBY 




C Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid 
Tel.; (91) 2759614*274 7502 



(Metro ODonnell o Goyo) 
Aporco miento gratuito en Felipe 



1 



OFEflTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS AL PRECIO DE 1 



JACMHE NIPPER.. 
STAINIESS STEEL 

PENTAGRAM 

CAULDRON II 

EQUINO* 

PHANTOMASI_ 



CAMELO! WARÍíOííS 
&OUNTY 608 



FIGHTIN WARRO? 



llOOptm 
1100 ptos 
1.395 pwii 
1100 
1.395 ptov 
HOOptos 
1,900 ptoi. 
495 ptw 
495 ptos, 



COBRAS A1ÍC 
PYRACURSE 



QUAZATRON. 

«Vi 



PINGPONG 
PHANTOMAS_ 



WORLD CUP 

SOUTHERN ESELLE- 
DUMMYRUN 



1,395 pías 
1100 pim 
2.100 píos 
1.395 pía» 
2.100 ptoi 
2.100 . ' 
1.395 s -ios 
495 ptos 
495 p 'oí 



SOFTWARE DE REGALO (OFERTA 2x1) 



i 



5PECTRUM PLUS ó JUEGOS 
25.800 PTAS. 
GRATIS 1 QUICK SHOT V 
O 2 WALKIE TALKIES 



SERVICIO TECNICO DE REPAR ACION 
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS. 



IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 



CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 
4.495 PTAS 

SAGA 1 9.295 PTAS. 



INTERFACE CENTRONICS RS 232 
CARTUCHOS MICRODRIVE 
DISKETTES 3 
DISKETTES 5 1/4" 

CINTA C-l 5 ESPECIAL ORDENADOR 



B.495 
495 
850 
295 
69 



PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD 
CPC-464, CPC-6128, PCW-8256, PCW-8512 



compatible pc-ibm 
2 boca* de disco <te 360 k 
moniTor y teooao en cosíeiiofvo* 
software de gestión 
169,000 ptos. 



QUICK SHOT I ♦ INTERFACE 
QUICK SHOT II ■ INTERFACE 
QUICK SHOT IX f INTERFACE 
QUICK SHOT I 
QUICK SHOT II 
QUICK SHOT IX 



2.695 
2.995 
3.695 
1.395 
1.695 
2.395 



PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. TEL. [91 J 275 96 16-274 75 02 
O ESCRIBIENDO A: MICRO-I. C DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID. 

Tiendas y distribuidores grandes descuentas, 
Dirigirse o Diproimsa. C Gola tea, 25, Tel. (91) 274 75 03 



I 





.odo sobre el baloncesto 
americano en fascículos. BASKET 
USA, 



L 



los gigantes de la cancha y sus 
técnicas. 



ómo se hace un campeón. 



c 

Los grandes equipos de la NBA 
y la liga Amateur... 



B 
H 



ASKET USA. 



. az la mejor jugada, vé a tu 
quiosco... ¡Mételo en casa! 





HOBBY PRESS. Para gente inquieta. 



